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Calatoria picaturii de apa
Formarea atitudinilor interpretative prin STREAM in invatamantul primar
prof. inv. primar Asoltanei Loredana Elena
inv. Blount Miruna Dumitrita

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

Educatia STREAM ofera un cadru integrat de dezvoltare a competentelor secolului XXI,
facilitand formarea atitudinilor interpretative si implicarea activa a elevilor in procesul de invatare.
Prezentul articol valorifica fundamentele teoretice ale educatiei STREAM si propune o activitate
didactica integrata — ,,Calatoria picaturii de apa” — aplicatd la clasa a Ill-a. Activitatea
demonstreaza modul in care integrarea disciplinelor (Science, Technology, Reading, Engineering,
Arts And Mathematics) contribuie la dezvoltarea gandirii critice, creativitatii si responsabilitatii
ecologice.

In contextul educatiei contemporane, accentul se muti de la transmiterea de cunostinte
catre formarea competentelor si a atitudinilor. Educatia STREAM reprezintd un model integrator
care Imbina stiinta, tehnologia, ingineria, arta, matematica si lectura, oferind elevilor oportunitatea
de a invata prin explorare, experiment si creatie. Asa cum se evidentiazd in literatura de
specialitate, aceasta abordare dezvolta capacitatea elevilor de a interpreta informatia, de a face
conexiuni intre domenii si de a aplica cunostintele in contexte reale. In acest sens, lectura devine
element central, facilitind formarea atitudinilor interpretative si dezvoltarea gandirii critice.

Tema apei este una relevanta si accesibila elevilor din ciclul primar, oferind un context
autentic pentru nvatare interdisciplinara si educatie ecologica.

Educatia STREAM se bazeaza pe invatarea experientiald si pe integrarea disciplinelor,
fiind o extensie a modelului STEM, la care se adauga lectura si artele. Aceasta abordare dezvolta
competentele esentiale ale secolului XXI:

e gandirea critica
 creativitatea
» colaborarea

e comunicarea



Un aspect esential este formarea atitudinilor interpretative, definite ca modalitatea prin

care elevul isi exprima in mod constient opiniile, emotiile si intelegerile fatd de un text sau

fenomen. Acestea se formeaza prin interactiunea cu texte, experiente si contexte reale de invatare.

Integrarea lecturii In STREAM permite elevului sa:

inteleaga si sa interpreteze mesajul textelor;
exprime opinii personale;

realizeze conexiuni intre informatii si experiente;
dezvolte o gandire autonoma si reflexiva.
Activitatea propusa a utilizat metode activ-participative, centrate pe elev:
invdtarea prin descoperire;

experimentul;

observatia directa;

lucrul pe grupe;

metoda proiectului;

problematizarea.

Materialele utilizate au fost simple si accesibile: recipiente, apa, nisip, materiale reciclabile,

fise de lucru si suporturi vizuale.

Un rol important I-a avut suportul vizual (imaginea proiectului), utilizat ca organizator

grafic pentru integrarea domeniilor STREAM si facilitarea intelegerii globale a activitatii.
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Activitatea ,,Céldtoria picaturii de apa” a fost organizatd In sase momente interdisciplinare,
fiecare contribuind la formarea competentelor si atitudinilor elevilor.
Momentul 1 — Povestea picaturii (Stiinte + Citire)

Activitatea a debutat cu lectura unei povesti despre o picaturd de apa, prin care elevii au
identificat etapele circuitului apei. Lectura a fost valorificatd prin discutii si Intrebari, dezvoltand
capacitatea de interpretare si exprimare.

Momentul 2 — Apa curata si apa poluata (Tehnologie + Stiinte)

Elevii au realizat un experiment de filtrare a apei, observand diferentele dintre apa curatd
si apa impurd. Aceasta activitate a facilitat Intelegerea concreta a poludrii si a importantei protejarii
resurselor naturale.

Momentul 3 — Eu sunt o picatura (Scriere)

Elevii au redactat compuneri la persoana I, imaginand traseul unei picaturi de apa.
Activitatea a stimulat creativitatea si dezvoltarea atitudinilor interpretative.

Momentul 4 — Construim circuitul apei (Inginerie)

Elevii au realizat modele simple ale circuitului apei, observand fenomenul de condensare.
Invitarea a fost realizatd prin experiment si observatie direct.

Momentul 5 — Lumea picaturii (Arte)

Elevii au creat machete si colaje ilustrand mediul curat si poluat. Activitatea artisticd a
consolidat cunostintele si a dezvoltat sensibilitatea ecologica.
Momentul 6 — Matematica apei (Matematica)

Elevii au rezolvat probleme aplicative privind consumul si risipa de apa, realizand
conexiuni Intre matematica si viata reala.

Imaginea proiectului STREAM a fost utilizatd ca instrument didactic integrator, facilitand:

o intelegerea relatiilor dintre discipline;

e oOrganizarea informatiei;

o stimularea interesului si a motivatiei elevilor;
e sprijinirea invatarii vizuale.

Aceasta a contribuit la consolidarea cunostintelor si la realizarea conexiunilor
interdisciplinare.

Rezultate si impact educational

Activitatea a avut un impact pozitiv asupra elevilor, evidentiat prin:



o implicare activa si interes crescut;
e dezvoltarea gandirii critice si creative;
o mbunatatirea capacitatii de exprimare;
o formarea comportamentelor responsabile fatd de mediu;
e dezvoltarea competentelor de colaborare.
Elevii au demonstrat capacitatea de a interpreta informatia si de a o aplica in contexte reale.
Concluzii
Educatia STREAM reprezintd o abordare eficientd in invatdmantul primar, contribuind la
dezvoltarea competentelor si atitudinilor necesare elevilor. Activitatea ,,Caldtoria picaturii de apa”
evidentiaza importanta integrarii disciplinelor si a utilizarii metodelor interactive.
Prin combinarea lecturii, experimentului si creatiei, elevul devine un participant activ la

invatare, capabil s interpreteze, sa analizeze si sa aplice cunostintele in viata reala.
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PROIECT EDUCATIONAL
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prof. inv. primar Laura-Gilda Zaicescu
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I DESPRE ,,SAPTAMANA EDUCATIEI GLOBALE”

»Saptamana Educatiei Globale” incurajeaza copiii, tinerii si profesorii sa initieze activitati
educationale in domeniul cetiteniei globale prin dezbaterea unor teme ca: diversitatea si
inegalitatea, atat la nivel local cat si global, avand la bazd principalele teme ale cetateniei
globale: sensibilizarea intregii lumi asupra rolului de cetdteni ai globului, respectarea
diversitatii si a comunicarii interculturale, dorinta de a face ca lumea sa devind un loc mai
echitabil si durabil, responsabilitatea asupra propriilor actiuni, responsabilitatea pentru mediul
inconjurdtor. Editia de anul acesta a Saptdmanii Educatiei Globale (Global Education Week
GEW), program facilitat de Centrul Nord — Sud al Consiliului Europei, se va desfasura in
perioada 17— 24 noiembrie 2025, cu tema ” Construirea unui viitor just, pasnic si sustenabil”

»Saptamana Educatiei Globale” este organizatd anual, in a treia siptdmana din luna

noiembrie, Incepand din anul 1999, de cand a fost initiata.

1. SCOP SI OBIECTIVE



Educatia globala apare ca un raspuns la procesele, sansele si riscurile globalizarii Aceasta
defineste o abordare educationala pozitiva si integrata al cérei scop este actionarea in vederea
asigurdrii condifiilor instaurarii unei lumi durabile si sigure pe baza analizarii problemelor
sociale si economice, a diversitatii culturale si a strategiilor de instituire a pacii si are
urmatoarele obiective majore:

¢ Dezvoltarea abilitatilor personale si sociale necesare convietuirii in armonie cu ceilalti,

eFormarea comportamentului proactiv bazat pe respectarea drepturilor omului,

o Intelegerea de citre tineri a proceselor complexe care determind violenta, conflictele la
nivel individual, de grup, national si global; cunoasterea modalitatilor de rezolvare a acestora
si implicarea 1n eliminarea si prevenirea lor;

e Promovarea si interiorizarea valorilor, ca: respect, libertate, drept, pace, egalitate,
solidaritate, prin formarea si externalizarea unor atitudini de auto-respect, respect pentru
ceilalti, interes pentru probleme globale, abordare critica, implicare si actiune constructiva,
responsabilitate sociala.

Activitatile din sfera educatiei globale pornesc de la premiza parteneriatului, a valorizarii
experientei fiecdrui partener, a comunicarii clare, a intelegerii depline a rolului asumat si a
responsabilizdrii. Prin intermediul paginii sale web GEW si al setului sdu de instrumente GEW,
Centrul NordSud oferd indrumari practicienilor sa implementeze activitati de crestere a gradului
de constientizare care abordeaza unul sau mai multe dintre cele cinci domenii distincte ale
ODD:

PLANETA, OAMENI, PROSPERITATE, PACE SI PARTENERIAT

eConstientizarea rolului nostru de cetateni intr-o lume globalizata



e Atitudine de respect pentru diversitate si abilitati de comunicare interculturala
e Intelegerea cauzelor si a efectelor problemelor majore care afecteaza lumea

¢ Oportunitati de a concepe si a lua masuri pentru a face lumea un loc echitabil si durabil.

I1l.  PERIOADA: 17 — 22 noiembrie 2025
IV.  TIPUL DE PROIECT: la nivel local
V. ECHIPA DE COORDONARE A PROIECTULUI:
Prof. Anca Elena lacob — Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani
Prof. Gilda Laura Zaicescu — Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani
Prof. lulia-Cristina Radu — Liceul cu Program Sportiv Botosani
VI. PARTENERI /COLABORATORI: Asociatia de sprijin a copiilor si tinerilor
cu CES ,,JMPREUNA VOM REUSI” Botosani-PROF. Adina Cical
VII. GRUP TINTA
a. beneficiari directi — elevii claselor primare implicate Tn proiect;
b. beneficiari indirecti - Cadre didactice;
- Parinti;
- Comunitatea locala;
VIIL.LOCUL DESFASURARII:
+ Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani;
¢ Liceul cu Program Sportiv Botosani;
IX. RESURSE:
a) umane:120 elevi ai claselor P- 1V, cadre didactice participante;
b) materiale: prezentari PPT, foi, markere, laptop, planse, imagini, videoproiector, fise
de lucru, creioane colorate, carioci.;
c) financiare: autofinantare

X.MODALITATI SI FORME DE ORGANIZARE: individual, frontal, in echipe
XLACTIVITATI PROGRAMATE:

Nr. ] Nr. participanti / ]
Denumirea activitatii Parteneri ) Responsabil
crt. Clase elevi
- 18 elevi /Clasa | Radu lulia-Cristina
1 Eu si lumea .
Pregatitoare A




SPUNEM NU Asociatia de sprijin a | 27 elevi/Clasa a | Zaicescu Laura-Gilda

CONFLICTELOR! copiilor si tinerilor cu | IV-aC Cical Adina
CES
Asociatia de sprijin a | 36 elevi/Clasa a | lacob Anca
Noi Tn lume-Lumeain noi | copiilor si tinerilor cu | 11-a C Cical Adina
CES

- 81 elevi/ Clasa | Radu lulia-Cristina
Pregatitoare A/ | Zaicescu Laura-Gilda
Clasa a IV-a C/ | lacob Anca
Clasaall-aC

Lantul pacii

DISEMINARE:
= Panouri informative;
=  Expozitii cu lucrarile elevilor;
= Imagini din timpul desfasurarii activitatilor.
REZULTATE ASTEPTATE:
= Constientizarea necesitatii actiunilor ecologice si formarea unui comportament
prietenos cu mediul,
= Organizarea unei expozitii cu desenele si posterele confectionate de elevi;
= Realizarea unui album, portofoliu personal care va contine materiale utilizate pentru
conceperea si realizarea activitatii.
MODALITATI SI INSTRUMENTE DE EVALUARE:
= Evaluarea se va realiza atat pe parcursul derularii proiectului, desene, postere;
= Formulare de impresii, dar si prin metode specifice de evaluare: portofoliul
CONCLUZII:
Activitatile din sfera educatiei globale pornesc de la premiza parteneriatului, a valorizarii
experientei fiecarui partener, a comunicarii clare, a Intelegerii depline a rolului asumat si a

responsabilizarii.
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PROIECT EDUCATIV

,,Pic, picatura nazdravana”
Prof.inv.primar Hariga Mihaela-Beatrice

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

Motto. ,,Pe copil il educa tot ce il inconjoara: campul, padurea, raul, marea, muntii,
randunelele, cucul. Faceti tot posibilul ca §i copiii dumneavoastra sa iubeasca tot ce-i
inconjoara, pentru cd fara dragostea fata de natura si animale omul nu poate sa simta din plin,
ceea ce numim, cu cel mai minunat dintre cuvinte — VIATA.”

(C. Mihdaiescu)
Argument:
Apa este componentul cel mai dinamic al mediului natural s§i reprezinta cea mai importanta
resursa naturala. Fara apa nu existd viatd, fara apa nu este posibil traiul nostru de zi cu zi. De
aceea este important sa constientizdm la ce foloseste apa, cum trebuie folosita, care este rolul
apei in sdndtatea noastra si de ce este nevoie sa protejam apa.

Natura in care traim ne ofera totul. De noi depinde ca generatiile viitoare sa se bucure de
aceleasi frumuseti si bogatii naturale ca si noi.

Elevii, viitorii cetateni ai planetei albastre trebuie sa constientizeze importanta apei pentru
viata Terrei.

Scopul proiectului:

Scopul proiectului este ca elevii sd dezvolte comportamente ecologice si de protectia
mediului prin constientizarea importantei si a proprietatilor apei.
matematice cu cele din alte domenii.

Obiectivele proiectului:

- precizarea importantei apei in naturd;

- realizarea/desenarea/colorarea circuitului apei in natura;

- descrierea starilor de agregare ale apei;

- realizarea, prin desen, a unor mesaje despre protejarea apelor;
- realizarea unor experimente simple cu ajutorul apei;

Disciplinile integrate:
Comunicare in limba romana
Matematica si explorarea mediului
Arte vizuale si abilitati practice

Dezvoltare personala

GRUP TINTA: elevii clasei pregititoare E, Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

- cadre didactice;
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- parinti.
PERIOADA DE DESFASURARE: martie — iunie 2026
RESURSE: - umane: elevi, parinti, cadre didactice;
- financiare: fonduri proprii;

- digitale: www.youtube.com, didactic.ro, pinterest.com.

METODE DIDACTICE :
- expunerea, observatia, conversatia, demonstratia, exercitiul, problematizarea, jocul
didactic.

ACTIVITAII PROPUSE::

» Lansarea proiectului
Asalt de idei/dezbatere: ,,Ce stim despre apa?”, ,,De unde vine apa pe care o folosim?”, ,,Apa,
prieten sau dusman?”

Initierea metodei: ,,Stiu! Vreau sa stiu! Am aflat”
Cantec : Jocul ploii

https://www.youtube.com/watch?v=ckd4 m4BZC0

» Curiozitati despre apa
Prezentarea informatiilor despre Circuitul apei in natura:
https://www.youtube.com/watch?v=dOMc5SmDVTLE

» Realizarea de experimente

Realizarea unor experimente simple cu apa:
https://www.youtube.com/watch?v=UtwvYMom-94

» Realizarea unor proiecte in echipa
egasirea unor idei de refolosire a apei in vederea udarii spatiilor verzi;

e Realizarea desene tematice, plange, postere cu mesaje despre economisirea apei.

» Realizarea feedbackului
https://ro.pinterest.com/pin/810577632962720791/

-completarea tabelului /,,Am aflat!”

REZULTATE ASTEPTATE

o Elevii isi formeaza o atitudine pozitiva fatd de resursele naturale;

« Inteleg impactul actiunilor lor asupra mediului;

e Devin mici ambasadori ai apei in familie si comunitate;

o Competente de relationare pozitivd, comunicare si lucru in echipa;

o Formarea unor atitudini pozitive in relationarea cu mediul natural si social, de toleranta,
de responsabilitate, de solidaritate, de protectie;

12
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o Confectionarea unor jurnale, albume, cu desene, schite, picturi, colaje, fotografii
inspirate din activitatile de protejare si ingrijire a mediului.

MODALITATI DE EVALUARE

o Evaluari curente (conversatii, actiuni cu rol ecologic, concursuri, lucrdri
practice);

o Evaluari finale (organizarea unei expozitii cu postere, lucrari realizate, fotografii
cu aspecte din activitatile desfasurate, aprecieri verbale).

o Popularizarea activitatii pe site-ul scolii si la panoul clasei.

DISEMINARE:

= Intalniri cu parintii;
= Sedinte ale cadrelor didactice;
= Evenimente speciale/activitati tematice din scoala.

FINALITATI:

v" Album cu imagini din timpul activitatilor;
v Pliante cu mesaje ecologice.
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"RECICLAREA INSEAMNA SANATATEA NOASTRA SI A PLANETEI”

PROIECT STEAM (STIINTA, TEHNOLOGIE, INGINERIE, ARTA SI MATEMATICA)

Profesor invatamant primar ,0jog Camelia

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

Acest scenariu de invatare 1si propune sd constientizeze elevii cu privire la problema
poludrii mediului. Dupa ce vizioneaza videoclipuri (platforma Google Classroom) si citesc articole
despre poluare, vor dezbate ceea ce au invatat (Flipped Learning-invatarea inversatd). Se va solicita
elevilor sa identifice problemele legate de poluarea mediului , atat n societate, cat si in scoala lor.
Ei vor realiza in scoald un sondaj referitor la deseurile din hartie, din plastic, din sticla si din metal.
Datele colectate vor fi organizate in grafice pentru a fi afisate in holul scolii. Elevilor li se va
solicita sa sorteze deseurile, atat in scoala, cat si acasa si in societate, dar si sa reduca din cantitatea
de deseuri care polueaza timp Tndelungat mediul (plasticul, sticla, metalul). Tn final, vor realiza
produse din materiale reciclate pe care le vor utiliza n scoald sau acasa.

Discipline integrate:

Matematica, Muzica si miscare, Stiinte ale Naturii, Arte vizuale si abilitati practice, Educatie
civica
Intrebari din viata reala:
« Cum putem pastra un mediu curat si sanatos ?
» Cum putem reutiliza deseurile ?

Obiectivele proiectului:
1.Cresterea gradului de intelegere si constientizare a problemelor de mediu
2. Rezolvarea unor probleme privind deseurile Th cadrul comunitétii scolare
3.Gasirea unor modalitati de evaluare si solutionare a problemelor de mediu la diferite materii
(Matematica, Stiinte ale naturii, Educatie civica, Muzica si miscare).

Varsta elevilor: 10-11 ani (clasa a IV-a)
Timp de predare: 8 ore

* Educatie civica —Non STEM - 1x50 min

e Stiinte ale naturii — STEM-2x50 min

» Matematica —STEM- 2x50 min

« Arte vizuale si abilitati practice- Non-STEM-1x50 min
* Muzica si migcare -Non-STEM- 2x50 min
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Acest scenariu de invatare 1si propune sd constientizeze elevii cu privire la problema poluarii mediului. Dupa ce
vizioneaza videoclipuri (platforma Google Classroom) si citesc articole despre poluare, vor dezbate ceea ce au
invatat (Flipped Learning-invatarea inversata). Se va solicita elevilor sa identifice problemele legate de poluarea
mediului , atat in societate, cat si in scoala lor. Ei vor realiza in scoala un sondaj referitor la deseurile din
hartie, din plastic, din sticla si din metal. Datele colectate vor fi organizate in grafice pentru a fi afisate in holul
scolii. Elevilor 1i se va solicita sd sorteze deseurile, atat in scoald, cat si acasa si in societate, dar si sa reduca
din cantitatea de deseuri care polueazi timp indelungat mediul (plasticul, sticla, metalul). In final, vor realiza
produse din materiale reciclate pe care le vor utiliza in scoald sau acasa.

Discipline integrate:

Matematica, Muzica si miscare, Stiinte ale Naturii, Arte vizuale si abilitati practice, Educatie
civica
Intrebari din viata reala:
» Cum putem pastra un mediu curat si sanatos ?
» Cum putem reutiliza deseurile ?

Obiectivele proiectului:
1.Cresterea gradului de intelegere si constientizare a problemelor de mediu
2. Rezolvarea unor probleme privind deseurile Tn cadrul comunitatii scolare
3.Gasirea unor modalitati de evaluare si solutionare a problemelor de mediu la diferite materii
(Matematica, Stiinte ale naturii, Educatie civica, Muzica si miscare).

Varsta elevilor: 10-11 ani (clasaa IV-a)
Timp de predare: 8 ore

* Educatie civica —Non STEM - 1x50 min

e Stiinte ale naturii — STEM-2x50 min

» Matematica —STEM- 2x50 min

* Arte vizuale si abilitati practice- Non-STEM-1x50 min
* Muzica si miscare —Non-STEM- 2x50 min

Resurse didactice (materiale si instrumente online)

Materiale: manuale, reviste, ziare
Platforme online: Google Classroom, Liveworksheets, Book Creator, videoclipuri, site-uri web.
Alte instrumente online:

a) Padlet: ”Importanta reciclarii” ;

b) Voki-slogan;

c) Jigsaw Puzzle-"Obiecte din materiale reciclate”;

d) Movie Maker-"Activitati de reciclarea a plasticului”, ”Activitati de reciclare a hartiei”
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e) Learningapps-Joc de evaluare;

f) Liveworksheets-evaluare (exercitii si probleme in care intervin date despre poluare)

g) Zoom-Diseminare;

h) PowerPoint: Reciclarea materialelor-"Fabricarea mastilor din diverse materiale”,
“Reciclarea bateriilor ”, ”Obiecte confectionate din plastic, din becuri si CD-uri”,
”Obiecte confectionate din hartie”

i) Storyjumper-"Reciclarea inseamna sanatatea noastra si a Planetei”- (diseminare),

J) Book Creator : ”Cum pastram sanatatea noastra si a Planetei?”

k) Artsteps-expozitie cu produsele realizate din materiale reciclate

Canva- afis cu informatii statistice despre poluarea apei, aerului si solului; afis cu
instrumentele si jucariile muzicale realizate din materiale reciclate
https://quizizz.com/admin

Abilitati:

Acest proiect va imbunatati urmatoarele abilitati ale elevilor, definite ca abilitati ale secolului 21:
» Gandire critica (elevii vor reflecta asupra Subiectului scenariului de invatare)

* Rezolvarea problemelor (gasirea de solutii la probleme)

» Comunicarea

« Colaborare (lucrul in echipe)

» Creativitate si inovatie (gandire in afara cutiei”)

* Educatie informationala (intelegerea faptelor, a statisticilor si a datelor)

* Educatie media (intelegerea metodelor si a informatiilor media)

» Alfabetizare in tehnologiile informatiei si comunicatiilor (TIC) (intelegerea functionarii
maginilor care fac posibila era informationala)

» Flexibilitate si adaptabilitate (abaterea de la planuri dupa cum este necesar)

» Initiativa si autodirectionare (initierea de proiecte, strategii si planuri pe cont propriu)

» Interactiune sociala si interculturald, precum si intélnirea si crearea de retele cu partenerii
pentru beneficii reciproce

» Productivitate si responsabilitate (mentinerea eficientei si concentrarea asupra problemer)

» sa precizeze cel putin 3 tipuri de poluare, dupa ce au vizionat videoclipurile;

» saenumere cel putin 3 cauze ale poluarii, pe baza observarii mediului inconjurator;

> saexplice cel putin 3 efecte negative ale poluarii, adoptand o atitudine critica in ceea ce
priveste activitatile poluante ale oamenilor;

> sa descrie cel putin 3 activitati de combatere a poluarii, pe baza cunostintelor
acumulate si a observarii mediului.

Tehnologie
16


https://quizizz.com/admin

> sa descrie etapele procesului de realizare a produselor din materiale reciclate (plastic,
hartie, metal sau sticlei), pe baza videoclipurilor prezentate anterior

> sa gaseasca cel putin 3 modalitati de reutilizare a materialelor reciclabile, utilizand
creativitatea.

Inginerie

» sa asambleze corect partile componente ale obiectelor din materiale reciclate, pe

Arte

baza desenului tehnic al acestora si al videoclipurilor cu prezentarea etapelor

» sarealizeze un afis pentru a atrage atentia asupra pericolului poluarii, pe baza datelor
statistice culese

> sa construiasca obiecte din materiale reciclate, avand la baza o serie de instructiuni
prezentate in videoclipuri.

Matematica

» sa compuna probleme matematice utilizand date despre poluarea mediului, avand la
datele si sondajele culese anterior;

» sarezolve corect probleme matematice ce contin date despre mediu, respectand etapele
de rezolvare;

Planul proiectului

» Cum polueaza aceste deseuri mediul?

» Crezi ca actiunile de reciclare influenteaza mediul?

» Crezi ca aerul, apa si solul vor fi permanent propice vietii?

> Se solicita elevilor sa exploreze cateva informatii despre apa, aer si sol
(videoclipuri si articole din diverse publicatii).

Produse ale invatarii:

e Colectii de date online si offline

« Elevii salveaza datele intr-un dosar online, folosind Google Classroom.

Activitate Descrierea activitatii Timp
Lectia 1 - » Brainstorming- discutii despre poluare. Elevii discuta pe baza urmatoarelor 50°
Non- intrebari:

STEM: » Ce aruncati, de obicei, la cosul de gunoi acasa? Dar la scoala?

Educatie » Dati exemple din viata de zi cu zi: Cum credeti ca putem pastra un mediu curat?

civicd « Tn ce moduri putem si reciclim deseurile?
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Lectia a 2-a
-STEM
Stiinte ale
naturii

» Dupa vizionarea videoclipurilor si citirea articolelor, elevii discutd despre :
REDUCEREA CONSUMULUI SI ADESEURILOR, REUTILIZAREA,
RECICLAREA, REPARAREA SI UTILIZAREA SURSELOR
ALTERNATIVE DE ENERGIE (Flipped Learning).

Resurse folosite pentru aceasta activitate:

Link “Ce este reciclarea”
https://www.youtube.com/watch?v=ffbACw20BdY
Link “Mai putine deseur1”
https://www.youtube.com/watch?v=rZn0CUF70S0
link “Sa protejam natura!”

50°

https://www.youtube.com/watch?v=JWjWDTEsack
link “Ce si cum se recicleaza?”
https://www.edupedu.ro/ce-de-ce-si-cum-se-recicleaza/
link “Cum pot contribui copiii la rezolvarea problemei deseurilor?”
http://reciclamimpreuna.ro/cum-pot-contribui-copiii-la-rezolvarea-problemei-
deseurilor-electrice/
Importanta reciclarii
1. Este importanta reciclarea? De ce?
2. Este curata scoala noastra? Dar orasul? Dar tara noastra? Dar intreaga
lume?
3. Cum sunt apele? Dar aerul? Dar solul?
4. Ce putem face, in viata de zi cu zi, pentru a opri poluarea?
5. Cum putem sa reducem, sa reciclam, sa reutilizam, sa reparam ?
> Elevii alcatuiesc un Padlet colaborativ, lucrand in echipe de 4-5 elevi.
> Fiecare echipa construieste 0 harta mentala despre una din ideile prezentate
anterior
Produse ale invatarii:
e Padlet colaborativ
e Harta mentala
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https://www.youtube.com/watch?v=ffbACw20BdY
https://www.youtube.com/watch?v=rZn0CUF7OS0
https://www.youtube.com/watch?v=JWjWDTEsack
https://www.edupedu.ro/ce-de-ce-si-cum-se-recicleaza/
http://reciclamimpreuna.ro/cum-pot-contribui-copiii-la-rezolvarea-problemei-deseurilor-electrice/
http://reciclamimpreuna.ro/cum-pot-contribui-copiii-la-rezolvarea-problemei-deseurilor-electrice/

Lectia a 3-
a-STEM
Stiinte ale
naturii

> 1In aceasti activitate, elevii sunt provocati sa proiecteze si sa construiasca
obiecte, folosind materiale reciclate. Elevii sunt grupati in echipe de 4-5
membri si fiecare echipa foloseste un alt tip de material reciclat:

a)vas din plastic pentru flori;

b) crearea unor jocuri de inteligenta (ex. ”Tintar”, ”Sus-Jos™ cu dopuri, nasturi);
c) marionete din materiale textile;

d) flori din hartie;

e) obiecte decorative din CD-uri si din becuri.

Elevii au vizionat anterior videoclipuri cu etapele de realizare a unor produse
din materiale reciclate (Flipped Learning). Elevii folosesc un proces interactiv in
timp ce construiesc: masoara dimensiunile obiectelor, analizeaza datele colectate
si folosesc aceste informatii pentru a lucra la un design imbunatatit al obiectelor,
accesand de cate ori este nevoie videoclipurile.

Produse ale invatarii:

e Vase pentru flori, jocuri, marionete, flori, obiecte decorative confectionate
din materiale reciclate

50°

Lectia a 4-a
-STEM
Matematica

Matematica

> Se solicita elevilor sa realizeze cel putin 3 statistici despre poluarea apei, a
aerului si a solului, dupa ce au studiat materialele indicate.
https://op.europa.eu/webpub/eca/special-reports/air-quality-23-2018/ro/

> Elevii sunt incurajati sa creeze si sa implementeze un sondaj (folosind
Quizizz) pentru a intelege realitatea din comunitatea scolara. Pe baza
materialelor:

”Cum sa reciclezi”

http://www.sigurec.ro/ro/noutati/micile-vedete-si-sigurec-te-invata-cum-sa-

reciclezi-deseurile.html

”Recicleaza in propria casa!”

https://transilvania365.ro/10-ponturi-de-baza-in-colectarea-separata-a-deseurilor-

in-propriile-case-de-la-specialistii-in-reciclare/

Produse ale invatarii:

Afis cu informatii statistice despre poluarea apei, aerului si solului.

50°
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http://www.sigurec.ro/ro/noutati/micile-vedete-si-sigurec-te-invata-cum-sa-reciclezi-deseurile.html
http://www.sigurec.ro/ro/noutati/micile-vedete-si-sigurec-te-invata-cum-sa-reciclezi-deseurile.html
https://transilvania365.ro/10-ponturi-de-baza-in-colectarea-separata-a-deseurilor-in-propriile-case-de-la-specialistii-in-reciclare/
https://transilvania365.ro/10-ponturi-de-baza-in-colectarea-separata-a-deseurilor-in-propriile-case-de-la-specialistii-in-reciclare/

Lectia a5- | » Se propun elevilor spre rezolvare exercitii si probleme in care intervin date 50°
a-STEM despre poluare, despre timpul indelungat de degradare a materialelor
Matematica poluante. . . .
> Se solicita elevilor sa compuna probleme in care sa utilizeze datele statistice
culese despre poluarea apei, a aerului si a solului
Produse ale invatarii:
e Realizarea unei colectii de probleme despre poluare prezentate pe
platforma Book Creator
Lectia a 6-a | Activitate creativa 50°
-Non- » Se solicita elevilor sa confectioneze instrumente muzicale, pe baza
STEM: videoclipurilor, folosind materiale reciclate.
_Arte Adresele videoclipurilor:
vizuale si https://ro.planeta-design.com/6639305-10-simple-ideas-to-make-a-musical-
abilititi instrument
practi(‘:e https://www.youtube.com/watch?v=qgmce-p6VLc
» Dupa vizionarea videoclipurilor, elevii lucreaza in echipe pentru a crea
instrumentele, accesand videoclipurile de cate ori este nevoie.
Produse ale invatarii:
* Instrumente muzicale si jucarii muzicale
e Afiscu instrumentele si jucariile muzicale realizate din materiale
reciclate
Lectiaa 7-a > Elevii folosesc instrumentele muzicale confectionate pentru a canta 50°
Non-STEM melodiile preferate.
“Muzic si > Elevii compun melodii, folosind instrumentele muzicale.
. ’ Produse ale invatarii:
miscare .
’ * Melodia de grup
Lectiaa8-a » Elevii organizeaza un spectacol la care toti spectatorii vor aduce materiale | 50’
Non-STEM sortate ce pot fi reciclate (hartie, plastic, metal).
“Muzici si Produse ale invatarii:
miscare e Colectarea selectiva a materialelor ce pot fi reciclate

Evaluare: initiald, formativa, finala, utilizind harta mentala, Quizziz, Kahoot, formulare

Google, Padlet

Am utilizat Google Classroom pentru a trimite videoclipuri elevilor, astfel incat acestia
stiau dinainte la ce si se astepte la urmitoarea sesiune a proiectului (Flipped Learning). In acest
fel, elevii au avut posibilitatea sa revada de cate ori a fost necesar videoclipurile si aplicatiile pe
care doream sa le inteleaga. Pentru sesiunile de Stiinte ale naturii si de Muzica si Miscare, am
grupat elevii si am lucrat in echipe. Toti elevii au realizat produsele, colaborand intre ei. Au realizat
fotografii, filme si prezentari PPT in care au surprins etapele de confectionare a produselor din
materiale reciclate si modalitatile in care se selecteazd materialele, se recicleaza, se repara sise

reutilizeaza.
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https://ro.planeta-design.com/6639305-10-simple-ideas-to-make-a-musical-instrument
https://ro.planeta-design.com/6639305-10-simple-ideas-to-make-a-musical-instrument
https://www.youtube.com/watch?v=qqmce-p6VLc

Motto:

,,A intelege natura inseamna a intelege viitorul,
dar a face ceva pentru salvarea naturii, atdt de amenintata azi,
inseamnd a contribui la fericirea omenirii.”

VERDE ESVE VIIYOROL PLANETYEIL

Proiect de Educatie ecologica

Coordonator de proiect,

Prof. Anca Elena IACOB

ARGUMENT

Protejarea mediului este 0 necesitate, 0 problema de interes general. Cunoasterea
responsabild a mediului inconjurator ofera copiilor ocazia de a gandi, a invata, de a-si dezvolta
curiozitatea si interesul pentru anumite aspecte din lumea inconjuratoare. Realizarea
activitatilor de catre elevi, alaturi de parinti si de alti membri ai comunitétii este o0 modalitate
eficientd de a face, Tn mod constient educatie ecologica, prin care se pot rezolva o parte din
problemele mediului.

SCOPUL PROIECTULUI

Formarea si dezvoltarea constiintei ecologice si a comportamentului ecologic.

OBIECTIVE

4+ si exploreze mediul inconjurator descriind verbal propriile impresii despre cele
observate, folosind surse de informare diverse, utilizand corect si eficient un limbaj
ecologic;

% si participe si sd coopereze activ in actiuni practice de ingrijire si protejare a mediului
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- FEEEE

sa-si dezvolte o constiintd ecologica teoretica necesara transpunerii ei in practici
ecologice

sd-si asume responsabilitatile fixate potrivit particularitatilor de varsta

sa aplice cunostintele si deprinderile dobandite in activitati cu specific gospodaresc
Sa congtientizeze importanta unui aer curat pentru o viata sanatoasa

sa-si exprime atitudinea pozitiva fata de natura prin activitati artistice, plastice

sa actioneze 1n sensul colectarii selective si depozitarii controlate a deseurilor prin
infiintarea unui punct de colectare a materialelor refolosibile

sd ia atitudine atunci cand sesizeazd comportament neconform cu regulile de protectie
a mediului cunoscute de ei.

GRUP TINTA

Elevii clasei | C

PARTENERI §SI COLABORATORI:

Parinti, cadre didactice, membrii ai comunitatii locale prin intarirea colabordrii cu scoala

RESURSE
RESURSE UMANE

v' Elevi
v Parinti
v' Membrii ai comunititii locale

RESURSE MATERIALE

Aparate foto

Calculator

Videoproiector

Afise, postere, pliante

Diplome, ecusoane

Echipamente pentru strangerea deseurilor

ANANENENENEN

RESURSE INFORMATIONALE

v" Brosuri, pliante, carti, albume, atlase, enciclopedii, prezentari ppt

RESURSE FINANCIARE

v' Resurse extrabugetare
v" Sponsorizari din partea parintilor
v" Tombola cu materiale refolosibile

EVALUAREA PROIECTULUI

AN N N N N NN

Expozitii cu lucrari ale elevilor

Afise, postere

Chestionare

Concursuri activitati practice de ecologizare a mediului si protejare a vietuitoarelor
Infiintarea coltului verde al clasei

Realizarea de portofolii tematice, lapboock-uri

Album foto

Articole in revista scolii

Program artistic-,,Salvati Pamantul!”, ,,Bradul credincios”,
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v" Diplome pentru cei mai inimosi mici ecologisti

MODALITATI DE DISEMINARE

v" Prezentarea proiectului Tn cadrul Cercului pedagogic, in cadrul intalnirilor cu parintii
v Mapa cu materialele proiectului

v" Publicarea unor articole, lucrari ,imagini in revista scolii

v' Publicitate media

PROGRAM DE ACTIVIT}{[I
NI : sl miil
Denumirea activitatii Sentnui 31 mijfoace i Perioada/ Locatia
crt. ’ realizare ’
1 Din tainele naturii Lectura dupa imagini Septembrie
' P & Sala de clasa
. . . . . Octombrie
2. | Coltul viu al clasei Amenajarea unui colt viu .
’ ’ Sala de clasa
. - Decembrie
3. |, Bradul credincios” Program artistic <
Sala de clasa
Februarie
4. | Soarele -sursa de lumina si caldura | Prezentare PPT Cabinetul de
informatica
e - . .. | Activitate practica-panouri, | Martie-Aprilie
5. | Opicaturd de apd, un strop de viatd postere, desene, lapbook-uri Sala de clasa
lubim si ocrotim mnatura-Ziua Acglqncf de ecologizare-activitate iﬁ\prlllt.e .
6. A practica Imprejurimile
Pamantului : ..
Panouri, postere, desene scolii
C - Mai
7. |, Salvati Pamantul Program artistic .
’ Palatul copiilor
8 Cine stie, castigd!-concurs Concurs pe teme ecologice lunie
' HE, Castiga: Sala de clasa

BIBLIOGRAFIE

*Marinescu, Mariana-Metodica predarii stiintelor naturii, geografiei in invatamantul primar ,
Ed. Paralela 45, 2016.
*Revista Educatia Ecologica - Ed. Policrom, Craiova, nr. 4 din 1998.
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Abordarea STEAM pornind de la texte literare

Prof. Sabina Horopciuc

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

Scoala moderna presupune adaptarea stilului de predare la modul de a Invéta al generatiei
actuale. De aceea, este nevoie sa folosim creativitatea pentru a gasi metodele eficiente pentru elevii
nostri, integrand diferite stiluri de invatare intr-o viziune transdisciplinara.

In cadrul preocupirilor pentru dezvoltarea abilitatilor de viatd (soft skills), am ales si
abordez mitul lui Tezeu si al Minotaurului, in varianta plina de umor si prospetime a lui Florin
Bican, printr-o strategie experientiala si integrata. Pornind de la textul literar din manualul de clasa
a V-a si trecand prin elemente de STEAM (Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Arte, Matematica), sala

de clasa se transforma intr-un laborator de explorare.

Etapa I: Receptarea textului si Gindirea Critica

Pentru formarea competentelor specifice disciplinei Limba si literatura romana —
precum identificarea temei, a personajelor si a succesiunii evenimentelor — am utilizat ca punct
de plecare lectura explicativa. Elevii au analizat modul in care Florin Bican reinterpreteaza mitul
clasic, observand limbajul actual si trasaturile personajelor.

Pentru a stimula creativitatea si analiza din perspective multiple, am aplicat Metoda
Palariilor Ganditoare:
Paliria Alba (Informatia): Elevii au prezentat ,,fisa tehnica” a mitului: cine a construit labirintul,
cine este eroul si care este miza.
Palaria Rosie (Sentimentele): Ce au simtit copiii fata de sacrificiul tinerilor atenieni sau fata de
curajul nesabuit al lui Tezeu?
Pilaria Neagra (Aspectele negative): Critica deciziilor: A fost corect ca Tezeu sa o pardseasca
pe Ariadna? Ce pericole implica nerespectarea promisiunilor?
Palaria Galbena (Aspectele pozitive): Identificarea calitatilor de lider ale lui Tezeu si
ingeniozitatea Ariadnei.
Piliaria Verde (Creativitatea): Cum ar arata un Labirint modern, digital? Ce obiecte actuale ar

putea inlocui ,,firul Ariadnei”?
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Palaria Albastra (Controlul): Sinteza lectiilor invatate si importanta colaborarii pentru a iesi

dintr-o situatie dificila.

Etapa I1: Integrarea STEAM — De la Mit la Stiinta si Tehnologie

Fiind o abordare integrata, activitatea a depasit granitele orei de romana:
Inginerie si Matematica: Elevii au fost provocati sa proiecteze si sa construiasca macheta unui
Labirint. Folosind materiale reciclabile (carton, paie, betisoare), ei au calculat proportiile si au
testat traseele pentru a verifica daca ,.firul Ariadnei” (o sfoara coloratd) este suficient de lung
pentru a acoperi distanta proiectata. S-au discutat notiuni de geometrie si orientare spatiala.
Stiinte: Pornind de la figura Minotaurului (jumatate om, jumatate taur), elevii au cercetat in
grupuri hibrizi din lumea reald (plante altoite sau animale hibride rezultate din interventia umana),
discutind despre genetica pe intelesul lor si despre limitele interventiei omului in natura.
Tehnologie: Elevii au utilizat tabletele pentru a explora virtual ruinele Palatului din Knossos
(Creta) prin Google Maps/Google Arts & Culture. De asemenea, au realizat un scurt video de tip
»interviu cu un erou”, folosind aplicatii de editare, in care Tezeu explica strategia de lupta.
Arte: In cadrul orelor de Educatie Plastica, elevii au creat benzi desenate care si ilustreze lupta
dintre Tezeu si Minotaur, dar folosind stilul grafic sugerat de descrierile moderne ale Iui Florin
Bican. Alti elevi au realizat ,,Firul Ariadnei” sub forma unei instalatii de tip string art.
Concluzii

Abordarea textului ,,Tezeu si Minotaurul” prin prisma STEAM a transformat o legenda
veche de milenii intr-o experienta de invatare vie. Elevii nu doar au memorat o poveste, ci au
proiectat, au calculat, au colaborat si au rezolvat probleme de tip ingineresc. Astfel de bune practici
demonstreaza ca transdisciplinaritatea este cheia catre o invatare durabild, care ii pregateste pe

elevi pentru provocarile viitorului, pastrand in acelasi timp placerea lecturii.
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Floarea de liliac in lirica romaneasca

Profesor gradul I, Alina-Valentina Onofrei-Nichiforel

Scoala Gimnaziala “Grigore Antipa”, Botosani

Motto: ,,Ce-i in visul florilor? / Un dor de soare si de-aripa”.
(Lucian Blaga)

Un rol aparte in creatiile lirice 1l are natura, ce este ca o oglinda in care se reflecta gandurile,
trairile, sentimentele poetilor. Floarea, mai ales floarea de liliac, este nelipsita, ca motiv literar, in
poeziile Tn care dragostea se impleteste cu natura intr-un echilibru perfect. Tn randurile de mai jos
voi calatori, sub parfumul liliacului, prin lirica romaneasca, cea in care cuvantul sund atat de
dulce...

Radu Paraschivescu, in poezia “Romanta”, surprinde liliacul intr-o iubire efemera.
Epitetul situat in inversiune “ stins parfum de liliac” accentueaza teama poetului de a nu-si pierde
iubita pe care o asteapta seara, pe strazile “pustii” ale unui targ de provincie.

Liliacul, la Alexandru Macedonski, semnifica inflorirea iubirii. In imaginea vizuala ,,acele
ramuri deodatd inflorird” se evidentiaza explozia florala, in concordantd cu sentimenetele
navalnice ale indragostitului. Timiditatea poetului care o asteaptd pe ea sub tufa de liliac este
creionatd, ca si la scriitorul mentionat mai sus, tot printr-un epitet aflat in inversiune, “Plapandele
lui ramuri”. Daca prima parte a textului liric este dominata de un optimism molipsitor, a doua este
izbitoare prin scoaterea in relief a timpului care trece necrutdtor, amintindu-ne ca nimic nu e
vesnic: “Uscat e liliacul si nu mai suntem noi” (“Stuful de liliac”).

Ipostazele metaforice ale liliacului sunt surprinzatoare la George Dumitrescu.
“Ghirlandele bucalate / De liliac spumos - ciorchine grele -“ ma duce cu gandul la strugurii
parfumati din vii. Abundenta acestor flori este evidentiata nu doar printr-o imagine vizuala unica,
ci si prin una olfactiva. Simtim savoarea. O adulmecam. O gustam. Ne bucuram de ea. Nici
cromatica nu e mai prejos . Albul si violetul creeaza un contrast delicat in gradini: “Talazuri
albe.../ Talazuri viorii cu foc din stele” (“Liliacul”’). Metafora din finalul textului plaseaza liliacul
n rolul unui soldat Tnarmat cu demnitate, verticalitate si credintd, simbol al locurilor natale ale

poetului: “Ostas al Crucii.../ El mi-e patronul zorilor natale”.
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Nichita Stanescu observa liliacul de la “frunzulitele de smarald”, un epitet cromatic pretios,
pand la ciocanitul lui ,,timid”, in geamuri. Deschiderea este ferma, reciproca: poetul deschide
fereastra, liliacul isi deschide florile, cei doi bucurandu-se, reciproc, unul de prezenta altuia.
Transformarea liliacului Tntr-o copila este o ipostaza inedita: “Incet el se preface-n scrum / Si
se-ntrupeaza-n forme!” ( “Liliacul”). Copila cu “dinti de-azur”, ,,gura cant” si ,,trupul de argila”
scoate la suprafata idealul feminin, de un farmec aparte, la care poetul aspira cu jind.

Dorul, tristetea, chiar inutilitatea timpului definesc liliacul lui George Bacovia. Parfumul
sau “amar”, greu din ,,Arminden” evoca o atmosfera tristd, monotona, decadenta, in contrast cu
simbolistica luminoasa din romantism. Liliacul nu este un motiv central in lirica bacoviana, dar
ilustreaza apasarea, melancolia, dezolarea, intensifica, as putea spune, starea de spleen, accentuand
conditia de singuratate si fragilitate interioara. Primavara, evidentiat ca anotimp umed, rece,
confuz, are, ca semn al renasterii ratate, o floare de liliac ofilita inainte de vreme, marcd a unei
lumi gata sa se destrame. Liliacul se alatura trandafirului stins, violetei, florilor de salcam sau de
tei Tntr-un univers maladiv, Tn care parfumul e greu, iar culorile sunt palide sau inchise. Prin liliac,
poetul transforma frumusetea in tristete, iar primavara devine un anotimp al neputintei interioare.

Inchei aceastd caldtorie prin simbolistica florii de liliac cu un poem de o senzualitate
debordanta a unui scriitor botosanean: Boris loachim. Textul “Iubito, flori de liliac...” este o
adevarata metafora a iubirii. EA intruchipeaza puritatea: “liliacul alb / Din viata mea”, forta: ,,Ma
faci puternic”, linistea: “E-atata verde-n jur acum / Si liniste-n fiinta mea!”, rezistenta: ,,O ramura
as vrea sa-mi fii...”, bogatia sufleteasca: ,,Cu tine sunt bogat oricand...” Parfumul liliacului la acest
poet nu este greu ca la Bacovia, ci tonic, inspirational, persistent, chiar obsedant: ,,Iubito, flori de
liliac, / Ce-mi parfumezi si zi si gand”. Concluzionez cu idea ca acest text liric emana o prospetime
aparte, Tn care perechea este constituita dintr-un singur trup, o singura fiinta.

Intre iubire si pierdere, intre frumusete si efemeritate, intre fragilitate si dorinte ascunse,

floarea de liliac aduce un parfum complex experientei umane.
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Formarea comportamentelor eco-friendly prin
abordarea STEAM in activitatile scolare si extrascolare

Prof. Cocuti Lacramioara Carmen
Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

Educatia contemporana urmareste tot mai mult formarea unor competente integrate, care sa
permiti elevilor intelegerea si rezolvarea problemelor complexe ale lumii actuale. In acest context,
abordarea STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) devine o metoda
inovatoare, care pune accent pe nvatarea prin proiecte, creativitate si aplicarea cunostintelor in
situatii reale. Dincolo de rolul sdu formativ in domeniul stiintelor si tehnologiei, STEAM are un
potential major si In educatia pentru mediu, deoarece ofera elevilor oportunitati concrete de a
analiza, Tntelege si propune solutii pentru protejarea naturii.

Activitatile STEAM desfasurate in scoald sau in afara ei pot contribui semnificativ la
formarea comportamentelor ecologice, la dezvoltarea responsabilitatii sociale si la cultivarea
gandirii critice. Educatia ecologica nu se limiteaza la simple lectii despre reciclare sau poluare, ci
presupune intelegerea interdependentei dintre om, tehnologie si natura. Prin activitatile STEAM,
elevii pot experimenta, observa si crea, invatdnd sa gandeasca sustenabil si sd actioneze
responsabil.

Prin natura sa, STEAM incurajeaza invatarea bazata pe proiecte si cercetare, ceea ce o face
extrem de potrivitd pentru temele de mediu pe care le putem implementa in cadrul activitatilor
noastre scolare sau extrascolare. Elevii sunt provocati sd exploreze fenomene naturale, sa observe
efectele poluarii, sa proiecteze solutii sustenabile sau s creeze produse ecologice.

Astfel, educatia STEAM nu doar transmite informatii, ci formeaza atitudini si valori, pregatind
elevii sd devina persoane responsabile, capabile sd foloseasca tehnologia in beneficiul mediului,
nu impotriva lui. De exemplu:

la ,,Science” ( fizica, chimie, biologie, geografie) , elevii pot studia calitatea apei sau a aerului;
la ,,Technology” pot proiecta aplicatii digitale pentru reducerea consumului;

la ,,Engineering” (activitati practice si proiecte aplicate), pot construi modele de case ecologice;
la ,,Arts”, pot realiza campanii vizuale de constientizare;

iar la ,,Mathematics”, pot analiza date privind consumul de resurse.
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Toate aceste domenii se completeaza si creeaza o viziune holistica asupra lumii, esentiald pentru
educatia ecologica.

De asemenea si activitatile extrascolare ofera elevilor libertatea de a invata intr-un mod diferit —
mai practic, mai atractiv si mai apropiat de viata reald. In acest cadru, abordarea STEAM devine
un instrument pedagogic deosebit de valoros, deoarece stimuleaza curiozitatea naturala a elevilor
si 11 implica activ in procesul de invatare. Mentionez cateva exemple de activititi STEAM
extrascolare cu impact ecologic, pe care le putem derula cu elevii:

Ateliere de reciclare creativd — elevii transforma deseuri in obiecte artistice sau functionale,

aplicand principii de design si inginerie.

Campanii artistice digitale — elevii combina arta si tehnologia pentru a crea postere, clipuri video

sau aplicatii interactive despre protejarea mediului.

Prin astfel de activitdti, elevii isi dezvolta competente practice si atitudini ecologice, invatand sa
aplice principiul sustenabilititii in viata cotidiana. In acelasi timp, invitarea devine o experienta
emotionald si colaborativa, ceea ce creste motivatia si implicarea. Formarea comportamentelor
ecologice la elevi este un proces complex, care necesita intelegere, reflectie, experimentare si
actiune. Abordarea STEAM ofera exact acest tip de Invatare, bazatd pe cercetare, descoperire si
rezolvare de probleme reale. Astfel, elevii ajung sa perceapa mediul ca pe un sistem complex,
dar fragil, si sa isi asume un rol activ in protejarea lui. Prin activititi STEAM, se dezvolta
comportamente eco-friendly, precum:

reducerea risipei,

reciclarea si refolosirea materialelor,
economisirea energiei,

promovarea solutiilor tehnice sustenabile,
implicarea in proiecte de voluntariat ecologic.

Aceste comportamente nu sunt impuse, ci rezulta natural din experientele trdite si din satisfactia
reusitei n proiecte reale. Pentru ca activitatile STEAM sa aiba impact ecologic, este esentiala:

integrarea temelor de educatie pentru mediu in proiectele scolare;
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colaborarea cu specialisti si organizatii de mediu,
organizarea de workshopuri si expozitii verzi, unde elevii isi prezinta creatiile;
promovarea de parteneriate intre scoala, familie si comunitate.

Comunitatea locald poate sustine aceste initiative prin resurse, spatii, materiale reciclabile sau
invitati experti. In acest fel, elevii inteleg ca protejarea mediului nu este doar o tema scolara, ci o

responsabilitate comuna.

In concluzie, activitatile STEAM ofera un cadru educational complex, modern si integrator,
capabil si formeze gandirea ecologica si comportamentele responsabile ale elevilor. Prin
imbinarea stiintei cu arta, tehnologiei cu creativitatea si teoriei cu practica, elevii ajung sa inteleaga
cd stiinta nu este separati de viatd, iar protejarea mediului este o datorie zilnica. In plus, activititile
extrascolare de tip STEAM contribuie la dezvoltarea spiritului de echipa, la motivatia pentru
invatare si la formarea unei constiinte civice si ecologice solide.

Tntr-o lume aflati in schimbare rapida, unde resursele devin tot mai limitate, formarea tinerilor
ca ganditori creativi, sensibili si responsabili fatd de naturd este una dintre cele mai importante

misiuni ale scolii contemporane.
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IMPORTANTA EDUCATIEI ECOLOGICE TN MODELAREA
COMPORTAMENTULUI ELEVILOR DE GIMNAZIU

Prof. Cristina Mirela Perta

Colegiul National ,,Mircea Eliade” Resita, Caras-Severin

Pornind de la faptul ca natura constituie una din conditiile supravietuirii speciei umane, prin
educatie ecologica Incurajam copiii sa respecte natura, sa o inteleaga, sa o cunoasca, sa o protejeze,
pentru ca omenirea sd-si gdseascd echilibrul in mediul natural. Tandra generatie trebuie sa invete
cad omul si mediul inconjurator se adreseaza sufletului si mintii copilului, pentru cad o minte
sandtoasa si un corp sandtos se pot forma numai intr-un mediu sdnatos. Putem spune ca sandtatea
padurii este o sansa pentru sandtatea noastra a tuturor.

Natura a constituit subiectul mai multor activitati planificate in cadrul unor proiecte de
educatie ecologica. Ce reprezintd padurea pentru noi toti ? - copiii au aflat prin aplicatiile
desfasurate in padure cd natura produce oxigen, ca este un filtru natural, este factor de stabilizare a
climei, sursa de medicamente, sursd de hrana pentru om si animale, sursa de lemn, sursa de refugiu
in calea poludrii, de adapost pentru animale, pasari, sursa de relaxare. Tn acest sens am organizat la
nivelul unitatii o sesiune de comunicari stiintifice, in cadrul careia elevii participanti si-au prezentat
lucrarile proprii. O astfel de lucrare este prezentata mai jos: Tema: Ecosistemul unei piaduri de
foioase

PADUREA - Elev I. L. (Clasaa Vl-a)
Padurile din toata lumea aduc numeroase beneficii importante:
= adapostesc peste jumatate din speciile care traiesc pe pamant,
= ajutd la incetinirea incalzirii globale, prin stocarea si retinerea carbonului,
= sunt surse de produse lemnoase, hrana si apa,
= ajutd la reglarea caderilor de precipitatii,
= aduc enorme avantaje estetice, spirituale si de agrement pentru milioane de oameni.
Padurea de foioase
Este o zona 1n care predomind vegetatia arboricola si angiospermica. Limita intre padurea

de foioas si cea rasinoasa se situeaza intre altitudinile de 600-1300 m, in functie de relief.
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Padurile de foioase cu frunze cazatoare se pot dezvolta numai in regiunile in care media
temperaturii celor patru luni de vara depaseste plus 10 C.
Ele pot fi formate dintr-o singura specie de arbori (stejar, fag) sau din mai multe specii
(stejar, artar, tei, ulm) asociate cu arborele (corn, alun, soc, paducel).
Plantele din padurile de foioase sunt distribuite pe patru etaje: etajul muschilor si lichenilor, etajul
ierburilor, etajul subarbustilor, etajul arborilor.
Aici se Tntélnesc animalele ca: pisica salbatica, jderul, dihorul, cerbul, caprioara, brotacelul,
ciocanitoarea verde, gusterul, privighetoarea, sarpele de padure.
Realizarea machetei padurii de foioase

Materiale utilizate:
- polistiren
- panza verde
- lipici
- scobitori
- hartie colorata si creponata
- frunze si flori uscate
Mod de realizare:

= Am invelit polistirenul Tntr-un material textil de culoare verde.

= Solul este format din frunze uscate de foioase.

= Arborii sunt realizati din frunze uscate fixate cu scobitori.

= Hartia creponatd formeaza apa.

Copacii sunt realizati din frunze uscate de fag, artar, ulm,tei.

Considerata aurul verde, padurea este pentru oameni unul dintre cele mai de pret
lucruri din lume. In fiecare zi, in fiecare moment, arborii din jurul nostru sunt neobositi si
fac acelasi lucru: livreaza in mediul inconjurator oxigen. Fara acest gaz, pe care nu-l vedem

si nu-l sim{im, viata umana si animala nu ar putea fi posibila. Clipa de clipa, fiintele vii
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respira oxigenul furnizat de padurile de pe intinsul planetei, iar dioxidul de carbon expirat
de aceleasi fiinte este transformat apoi de arborii din paduri in oxigen .
Bibliografie:
e WWww.images
o www.wikipedia

e Www.animatedcif.net

e Motor de cautare: www.google.ro

e Atlas botanic

Atitudinea pozitiva fatd de mediu se rasfrange in viata copilului de zi cu zi, intelegand de
ce hartia trebuie reciclata, de ce apa nu trebuie lasata sa curga continuu, de ce nu trebuie aruncate
pet-uri in spatiul verde, in apa etc.

Pentru a cultiva aceastd atitudine am indrumat elevii sd participe la simpozioane care
abordeaza tema protectiei mediului. Un model de referat prezentat este:

SA PROTEJAM MEDIUL iNCONJURATOR - Eleva H. C. (Clasa a Vl-a)

Problema raportului dintre om si mediul ambiant nu este noud. Ea a aparut o data cu cele
dintai colectivitati omenesti, caci omul cu inteligenta si spiritul creator care il definesc, nu s-a
multumit cu natura asa cum era ea, ci a pornit cu curaj si tenacitate la opera de transformare a ei
potrivit nevoilor sale. MultiplicAndu-se neincetat, specia umana a adaugat peisajului natural
privelisti noi, prefacand mlastini si pamanturi intelenite in vai roditoare, tinuturi aride in oaze de
verdeata, a creat noi soiuri de plante de cultura si a domesticit animale salbatice.

Cotitura a intervenit o datd cu revolutia industriala si mai cu seama, cu noua revolutie
tehnico-stiintifica, gratie careia avioane si rachete brazdeaza, astazi, vazduhul si strapung norii,
nave tot mai mari i mai puternice despica luciul marilor si al oceanelor, cascade de hidrocentrale
transforma puterea apelor in salbe de lumina, in energie ce alimenteaza parcul de masini in crestere
vertiginoasa. Sub impactul dezvoltarii economice au fost poluate, mai mult sau mai putin grav,
solul, apa si aerul, au disparut sau sunt pe cale de disparitie multe specii de plante si animale, iar
omul este confruntat la randul lui cu diverse maladii cauzate de poluare, fenomen ce cuprinde astazi
toate tarile si continentele.

De cand primul topor primitiv a doborat intaiul arbore, padurile au pierdut jumatate din
intinderea lor, in timp ce omenirea s-a multiplicat de sute sau chiar mii de ori. Reimpadurirea e

inca un cuvant prea nou si efectele ei prea mici pentru a raiscumpara greseala multimilenara care a
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determinat disparitia a jumitate din arborii planetei. In afari de protejarea solului, padurea exercita
cea mai puternica actiune purificatoare asupra aerului, absorbind dioxidul de carbon si restituindu-
| sub forma atat de necesara oxigenul.

Intr-un cuvant, fara paduri suficiente, dezvoltarea si la urma urmelor, viata insisi nu sunt
posibile.

La nivelul scolii noastre s-au derulat proiecte si activitati ecologice, prin care s-a
experimentat starea de ,,a fi”’ in naturd, coreland aplicatiile realizate cu cerintele curriculum-ului
scolar. La aceste actiuni au participat elevii si cadrele didactice din scoala. Tn cadrul cercului de
biologie: ,,Plante medicinale”, elevii au facut cunostinta cu plantele medicinale direct in mediul lor
de viata, invatdnd importanta utilizarii terapiei naturiste. De asemenea, in cadrul activitatilor
desfasurate elevii organizati pe grupuri au explorat, investigat natura prin implicare directa cu
obiectele, valorificAndu-se inteligentele lingvistice, interpersonale, naturaliste, intrapesonale,
vizuale, kinestezice, muzicale. Proiectul "Eco - Juniorii" a fost implementat in scopul promovarii
educatiei ecologice, ca educatie pentru o dezvoltare durabild, factor esential in formarea
personalitdtii tinerilor cetdteni in vederea integrarii sociale.

Educatia pentru mediu este un proces ce necesitd timp pentru dezvoltarea atitudinilor,
priceperilor si deprinderilor care sd creeze un comportament ecologic al cetdtenilor, deoarece
populatia nu poate sa-si dezvolte un comportament adecvat atata vreme cat nu intelege problemele
de mediu prin prisma constientizarii efectelor ulterioare ale actiunilor lor.

Dorinta de constientizare §i responsabilizare a elevului a stat la baza acestor activitati,
normele de eticd ecologica fiind implementate nu numai prin educatia formala, informala, ci si
nonformald, prin care elevul sd fie implicat activ in actul decizional. Pentru decizii clare si
transparente, elevii sunt pusi sa devina cetateni activi, sd se implice 1n viata comunitatii, a scolii,
in dezbateri vii, facand legatura cu ceilalfi, intrand in echipe si ajutand astfel la dezvoltarea culturii
ecologice.

Pornind de la afirmatia ,,natura a existat fara om , dar omul nu poate exista fara
naturd’’, aprofundam datoria noastra de a ocroti natura. A proteja natura Tnseamna a cunoaste

si respecta legile de existenta si evolutie a ei.
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Institutul National de Cercetare - Dezvoltare Marina

»Grigore Antipa”
prof. Gheorghiu Mirela Corina

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

Institutul National de Cercetare - Dezvoltare Marind “Grigore Antipa” Constanta
(LN.C.D.M. “Grigore Antipa” Constanta), situat la litoralul romanesc al Marii Negre, are ca obiect
principal de activitate efectuarea de cercetari fundamentale, aplicative si de dezvoltare tehnologica
in domeniul oceanografiei, ingineriei marine si costiere, ecologiei si protectiei mediului marin,
precum si al gestiondrii resurselor vii la Marea Neagrad sau alte zone marine de interes, pentru a
raspunde cerintelor de interes national si international in zona economica exclusiva proprie,
precum si obligatiilor impuse de aderarea Romaniei la conventiile internationale de domeniu; este
operatorul tehnic al retelei nationale de monitoring fizic, chimic si biologic al apelor
marine/costiere si de supraveghere a eroziunii litorale, fiind abilitat a propune ministerului
coordonator reglementarile de domeniu; asigurd fundamentarea stiintifica a strategiei nationale in
domeniul mediului marin si costier, pe baza rezultatelor activitatilor de cercetare-dezvoltare
proprii, a activitatilor de cooperare regionala si internationala.

Activitati majore ale INCDM, de la infiintare si in prezent:
% expeditii oceanografice in sectorul marin romanesc si Zona Economica Exclusiva
aferentd (anual cca, 60 - 80 zile/an);

¢ expeditii stiintifice nationale sau internationale, In afara Marii Negre (Marea Mediterana,
Libia, 1975/76, Oceanul Atlantic si Indian, 1975/1990);

% programe vizand domenii de interes national si international:

% monitoringul integrat al mediului marin si costier (sub coordonarea Ministerului
Mediului);

¢ conservarea ecosistemului marin si promovarea utilizdrii sale durabile (sub coordonarea
Ministerului Educatiei si Cercetarii)

% protectia si dezvoltarea durabila a resurselor marine vii (Agentia Nationala pentru Pescuit
si Acvaculturd);

% protectia si conservarea delfinilor in apele marine romanesti (Ministerul Mediului,

CE/LIFE NATURA, ACCOBAMS);
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¢ radioactivitate si radioecologie marind (Agentia Nationala pentru Energie Atomica).

Elevii pot participa activ la activitati desfasurate in cadrul institutului si a

Programului  #BlackSeaYoungAmbassador si saptamanii "Scoala Altfel" avand ca scop

stimularea potentialului practic al elevilor, dar si a unor activitati de invatare in-Situ despre

institutie, impactul asupra comunitatii si mediului.
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Integrarea abordarii STEAM in activitatile eco si

de protectia mediului la clasa I
Profesor invatamant primat, Manescu Marta
Profesor invitiméant primat, Tobosaru Laura

Scoala Gimnazialad Matei Basarab, Targoviste

In contextul actual, educatia pentru protectia mediului ocupd un loc important in formarea
copiilor incé de la varste fragede. Elevii din clasa I sunt curiosi, receptivi si manifesta interes
fatda de naturd, iar integrarea activititilor eco in 1invatare contribuie la dezvoltarea
responsabilitatii  si  a  empatiei fatd de planeta pe care o  locuim.
O abordare moderna a educatiei, care raspunde nevoilor societatii actuale, este metoda STEAM
— Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics — care incurajeaza invitarea prin
explorare, proiecte practice si creativitate.

Aplicarea STEAM 1n activitatile eco ofera elevilor posibilitatea de a Intelege procese naturale
simple, de a observa schimbdri din naturd, de a utiliza tehnologia Intr-un mod responsabil si de
a contribui la protejarea mediului prin solutii creative adaptate varstei lor.
Prin acest referat se prezinta importanta activitatilor STEAM pentru constientizarea ecologica
la clasa I, precum si un proiect aplicat, usor de realizat in sala de clasa.
Abordarea STEAM imbina cinci domenii fundamentale ale cunoasterii:
e S —Science (Stiinta): observarea fenomenelor naturale, invatarea prin experiment.
e T — Technology (Tehnologie): utilizarea dispozitivelor simple, a aplicatiilor
educationale, a materialelor multimedia.
o E - Engineering (Inginerie): construirea de modele, structuri, prototipuri.
e A —Art (Arta): exprimarea creativa, desen, colaj, crafting.
e M - Mathematics (Matematicd): masurdtori, forme geometrice, comparatii
cantitative.
La clasa I, STEAM nu se aplica prin concepte complexe, ci prin activitati practice, ludice si
accesibile, in care copiii Tnvatd prin joaca, descoperire si creativitate.
Educatia ecologicd urmareste:
e dezvoltarea respectului fata de naturs;
e recunoasterea importantei plantelor, animalelor si resurselor naturale;
e adoptarea unor comportamente responsabile: economie la apd, colectare selectiva,

replantare;
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o intelegerea consecintelor comportamentelor omului asupra mediului.
La varsta de 6-7 ani, copiii pot intelege notiuni simple legate de ingrijirea mediului si manifesta
entuziasm atunci cand sunt implicati in activitati practice: plantare, reciclare creativa, observare
de fenomene naturale, ingrijirea spatiului verde al scolii.
STEAM transforma invatarea intr-un proces activ, iar copiii pot experimenta concret ideea de
,»a avea grija de natura”.
Integrarea STEAM 1n activitdtile eco permite:

e observarea plantelor si animalelor folosind instrumente simple (science);

o fotografierea transformarilor din natura sau folosirea tabletelor pentru documentare

(technology);

e construirea de mini-gradini, sisteme de udare, suporturi pentru plante (engineering);

o realizarea de postere, afise, decoratiuni din materiale reciclate (art);

e masuratori legate de cresterea plantelor sau compararea cantitatilor de deseuri (math).
Conpiii inteleg astfel ca si ei pot contribui la schimbare prin idei simple, dar importante.
Proiect STEAM: ,,Mini-gradina clasei — Salvam planeta prin plantare!”

Scopul proiectului

Sa formeze la elevii de clasa I comportamente responsabile fatd de mediu prin activitéti practice
integrate STEAM, dezvoltand in acelasi timp curiozitatea, spiritul de echipa si creativitatea.
Obiective

e Observarea procesului de crestere a unei plante.

« Folosirea tehnologiei pentru documentare si prezentare (foto/video).

o Construirea unui suport pentru plantd din materiale reciclabile.

o Exprimarea artisticd prin decorarea ghivecelor si realizarea unui afis eco.

e Folosirea notiunilor matematice simple: masuratori (in cm), comparatii (mai mare/mai

mic).
Materiale necesare

o seminte (fasole, grau, flori usor de crescut);

« pahare sau cutii reciclabile pentru ghivece;

e pamant;

e apa, pulverizator;

e rigla;

o stickere, acuarele, hartie colorata;

o tabletd/telefon pentru fotografierea etapelor.

Desfasurarea activitatilor pe domenii STEAM
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S — Stiinta: Observarea cresterii plantelor
Copiii planteazi semintele in ghivece si observa zilnic schimbirile. Invata ce este o planti, ce
are nevoie pentru a creste (apd, lumina, pamant). Noteaza in caiete observatiile simple: ,,Astazi
planta mea are o frunza”.
T — Tehnologie: Jurnal digital al plantelor
Fiecare elev fotografiaza planta in diferite etape: semanat, primele frunze, crestere. La final,
imaginile vor fi folosite pentru un colaj digital prezentat clasei.
E — Inginerie: Construim ghivece ecologice
Elevii, Impartiti pe echipe, realizeazd ghivece sau suporturi din materiale reciclate (cutii de
iaurt, PET-uri taiate). Invata sa testeze stabilitatea si si imbunatiteasca structura in functie de
nevoi.
A — Arta: Decorarea mini-gradinii
Copiii decoreaza ghivecele, creeaza etichete cu numele plantelor si realizeaza un afis cu mesajul
,Ingrijim natura!”. Se pot folosi culori, colaje sau materiale naturale (frunze uscate).
M — Matematica: Masuratori si comparatii
In fiecare siptimani, elevii masoara iniltimea plantelor si noteaza datele. La final realizeazi
un grafic simplu (bare desenate) care arata cresterea lor in timp.
Rezultatele proiectului

o Copiii devin responsabili fata de plante si inteleg importanta ingrijirii mediului.

e Observad in mod concret procesul de crestere, ceea ce dezvolta interesul pentru stiinta.

o Colaboreaza in echipe si gasesc solutii creative pentru probleme practice.

o Isi dezvolti abilititi digitale de baza prin realizarea jurnalului foto.

« Imbini matematica, arta si tehnologia intr-0 activitate reald, cu rezultate vizibile.

Concluzii

Integrarea metodei STEAM in activitatile eco la clasa I contribuie in mod esential la formarea
unor atitudini responsabile fatd de natura. Elevii invata prin experiente concrete, prin joaca si
proiecte, ceea ce face ca Invdtarea sda fie plicutd si  relevanta.
Proiectul ,,Mini-gradina clasei” demonstreaza ca protectia mediului poate fi predata eficient
prin activitati simple, accesibile s creative.
Copiii devin mai atenti la mediul inconjurdtor, mai implicati s1 mai constienti de rolul lor in
protejarea planetei.
Educatia ecologica bazata pe STEAM pregateste viitorii adulti sa fie ganditori critici, inovatori
si protectori ai mediului. Astfel, scoala devine un spatiu in care natura este respectata, iar

invatarea prinde viatd prin proiecte practice si inspirationale.
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Integrarea abordarii STEAM in activitatile eco si
de protectia mediului la clasa pregatitoare

Profesor invatamant primar, Porojan Raluca Marta
Profesor educatie fizica Sontea Florin Eusebiu
Scoala Gimnaziald Matei Basarab, Targoviste

Abordarea STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) reprezinta un
cadru educational integrat care stimuleaza explorarea, gandirea critica, creativitatea si
aplicarea cunostintelor in contexte reale. La clasa pregititoare, unde Invatarea are un puternic
caracter ludic si exploratoriu, activitatile STEAM aplicate in domeniul ecologiei devin o
modalitate eficientd de a forma atitudini responsabile fatd de mediul inconjurator.

Prin proiecte eco, copiii invata sa observe natura, sa investigheze fenomene simple, sa
experimenteze prin joc, sa creeze obiecte utile si sd dezvolte un comportament ecologic.
Importanta activitatilor STEAM in educatia ecologica

Activitatile eco integrate In STEAM sprijind dezvoltarea copilului in mai multe directii:
Science: descoperirea plantelor, animalelor, ciclului naturii; observarea schimbarilor din
mediu.

Technology: utilizarea responsabild a materialelor si a instrumentelor de observare (lupe,
tablete pentru fotografii).

Engineering: construirea unor structuri simple (hranitoare pentru pasari, mini-adaposturi
pentru insecte).

Arts: creare de postere, colaje, obiecte din materiale reciclabile.

Math: masurdtori simple, comparari, numdrare de seminte, frunze sau elemente naturale.
Cadrul didactic faciliteazd explorarea, stimuleaza curiozitatea, ofera contexte practice pentru
invatare si creeaza situatii-problema usor de inteles la nivelul clasei pregatitoare. El
organizeaza activitdtile astfel incat copiii sa descopere singuri solutii si sa fie activi in
protejarea mediului.

. Activitati STEAM potrivite pentru clasa pregatitoare, cu tema eco

Experimente simple despre apa, sol, plante;

Observarea plantelor cu lupa;

Constructii simple eco (din bete, carton, materiale naturale);

Ateliere de reciclare creativa;

Crearea de mini-gradini sau semanaturi in clase;

Proiecte de grup, in care copiii colaboreaza.

40



Prin proiecte eco, copiii invata sd observe natura, sd investigheze fenomene simple, sa
experimenteze prin joc, sa creeze obiecte utile si sa dezvolte un comportament ecologic.
Importanta activitatilor STEAM in educatia ecologica

Activitdtile eco integrate in STEAM sprijina dezvoltarea copilului in mai multe directii:
Science: descoperirea plantelor, animalelor, ciclului naturii; observarea schimbarilor din
mediu.

Technology: utilizarea responsabild a materialelor si a instrumentelor de observare (lupe,
tablete pentru fotografii).

Engineering: construirea unor structuri simple (hranitoare pentru pasari, mini-adaposturi
pentru insecte).

Arts: creare de postere, colaje, obiecte din materiale reciclabile.

Math: masuratori simple, comparari, numdrare de seminte, frunze sau elemente naturale.
Cadrul didactic faciliteaza explorarea, stimuleaza curiozitatea, ofera contexte practice pentru
invatare si creeaza situatii-problema usor de inteles la nivelul clasei pregatitoare. El
organizeaza activitdtile astfel incat copiii sa descopere singuri solutii si sa fie activi In
protejarea mediului.

. Activitati STEAM potrivite pentru clasa pregatitoare, cu tema eco

Experimente simple despre apa, sol, plante;

Observarea plantelor cu lupa;

Constructii simple eco (din bete, carton, materiale naturale);

Ateliere de reciclare creativa;

Crearea de mini-gradini sau semanaturi in clase;

Proiecte de grup, in care copiii colaboreaza.

Proiect STEAM: ,,Micii ingineri ai naturii”
Clasa pregatitoare
Durata: 2—-3 saptamani
Tip: Proiect STEAM interdisciplinar cu tema ecologica
Parteneri: parinti, comunitate locala, personalul scolii
Scopul proiectului
Formarea unei atitudini responsabile fata de natura prin activitati STEAM care implica
observare, experimentare, creatie si rezolvare de probleme.
Obiective

Conpiii vor reusi:
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sa observe si sd recunoasca elemente ale mediului inconjurator;

sd planteze si sd ingrijeasca seminte;

sd experimenteze transformari ale mediului (udarea solului, lumina asupra plantelor);
sa construiasca obiecte eco din materiale reciclate;

sa colaboreze 1n realizarea unor sarcini comune;

sd exprime prin artd idei despre natura.

Activitatile proiectului

1. S — Observam natura: ,,Detectivii frunzelor”

Observarea frunzelor cu lupa;

Sortare dupa forma, culoare, dimensiune;

Discutii despre rolul lor n ecosistem.

2. T — Tehnologia in sprijinul naturii: ,,Fotografiem planeta”
Copiii fotografiaza cu tablete sau dispozitive ale scolii: flori, insecte, nori;

Realizarea unui colaj digital cu ,,Ce protejam?”.

3. E — Inginerie eco: ,,Hranitoare pentru pasari”
Constructia unor hranitoare simple din materiale reciclabile (sticle, cutii carton);
Instalarea lor in curtea scolii;

Observarea pasarilor care vin.

4, A — Arta reciclabila: ,,Planeta in culori verzi”
Realizare de postere, colaje sau machete 3D folosind hartie, carton, dopuri, bete;

Expozitie in clasa sau pe hol.

5. M — Matematica verde: ,,Numardm, masuram, comparam”

Numarare de seminte pentru plantare;

Compararea dimensiunilor ghivecelor;

Masurarea cresterii plantelor (in cm sau prin comparare vizuala). | }'_ s Q. ‘ -

Activitate integrata finala: ,,Gradina clasei”

Plantarea semintelor in ghivece;
Observarea evolutiei;
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Inregistrari simple sub forma de desen;

Discutii despre responsabilitate ecologica.

Resurse necesare

Lupe, recipiente transparente, sol, seminte;

Sticle, carton, bete de lemn,;

Creioane, vopsele, hartie colorata;

Tablete / aparate foto;

Materiale naturale.

Evaluare

Observarea progresului copiilor;

Analiza produselor realizate (hranitoare, colaje, plantari);

Expozitie finald a proiectului;

Discutii ,,Ce am invatat din natura?”’;

Autoevaluare prin desen (ce mi-a placut cel mai mult).

Concluzii

Integrarea STEAM 1n activitdtile eco la clasa pregatitoare contribuie la invatarea activa,
formarea gandirii critice si dezvoltarea responsabilitatii fatd de mediul Inconjurator. Prin
proiecte practice, copiii descoperd natura, coopereaza, creeaza si inteleg importanta protejarii

planetei.

43



Integrarea STEAM in activititile eco si de protectia mediului la clasa a treia
P.i.p. Obada Tuliana
Scoala Gimnaziala Nr. 13 Botosani

Tn ultimii ani, educatia actuald promoveaza tot mai intens metode de invatare moderne,
centrate pe elev, iar integrarea abordarii STEAM 1n activitatile eco reprezinta una dintre cele
mai eficiente modalitati de formare a competentelor prevazute In programa pentru disciplina
Stiinte.

In cadrul activitatilor desfasurate in acest an scolar cu elevii clasei a III-a A, ce au avut
ca tema mediile de viata ale vietuitoarelor, abordarea STEAM s-a dovedit a fi un instrument
educational valoros, capabil sa imbine cunostintele teoretice cu experientele practice autentice.

Elevii au realizat individual machete cu principalele medii de viata terestre, cum ar fi
padurea, campia, apele, muntele si gospodaria, dupa ce au studiat materiale documentare despre
specificul fiecarui mediu. Pentru a le stimula interesul pentru studiu, am aplicat metodele clasa
inversata si metoda mozaic pentru lectia despre principalele grupe de animale si caracteristicile
generale ale acestora. Copiii si-au ales grupa din care doreau s faca parte, citind informatiile
din manual si din caietul auxiliar cu aplicatie interactiva in decurs de o sdptimana. In acest timp
au realizat céte o fisa despre caracteristicile principale ale animalelor din grupa aleasd, ghidati
de indicatiile primite anterior in clasd. Informatiile au fost citite in fata clasei, pe rand. Dupa
completarea schemei lectiei cu informatiile aflate, copiii au fost impartiti in 6 grupe si au avut
ca sarcini de lucru realizarea unui colaj cu imagini ale vietuitoarelor care traiesc in mediul de
viata ale, prin sortarea cartonaselor ce ilustrau animale din specii diferite, si apoi au completat,
tot pe echipe, schema grupei alese, reusind sa identifice caracteristicile fiecdrui mediu de viata,
plantele si animalele specifice, necesitatile acestora si relatiile dintre ele. Ulterior, prin
prezentarea si a machetelor despre mediile de viata, au inteles rolul fiecarei componente a
mediului ti importanta protejarii ecosistemelor naturale.

Integrarea tehnologiei in activitatile de Invatare, adaptata varstei, a permis elevilor sa
foloseascd in mod responsabil materiale si instrumente variate, inclusiv  LEGO, carton,
materiale reciclabile si resurse naturale. Tehnologia nu a fost limitata la dispozitivele digitale,
ci a implicat abilitati practice, precum taierea, imbinarea, modelarea si crearea unor structuri
stabile. Prin aceasta abilitate, elevii au dobandit incredere in capacitatea lor de a construi si de
a gasi solutii practice.

Dimensiunea de inginerie s-a manifestat prin procesul de proiectare, organizare si
perfectionare a machetelor. Acestia au analizat structura habitatului, au decis unde pot fi
pozitionate animalele, cum pot reproduce un relief, cum pot crea un rau, un lac sau o poteca si
cum pot stabiliza elementele componente ale machetelor. Toate aceste decizii au stimulat
gandirea critica, rationamentul logic si capacitatea de a lucra sistematic.

Latura artistica a avut un rol esential, oferind elevilor oportunitatea de a se exprima
liber prin culori, forme si texturi. Creativitatea cu care au reprezentat cdmpia, padurea, oceanul
sau gospodaria reflectd sensibilitatea lor fatd de naturd si bucuria de a transforma materiale
simple In compozitii armonioase. Arta a conferit proiectelor un caracter personal, emotional,
consolidand implicarea afectiva fata de tema protectiei mediului.
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Desinu a fost specificata ca si sarcind obligatorie, integrarea matematicii s-a facut subtil,
prin nevoia de masurare a elementelor machetei, compararea dimensiunilor, estimarea spatiilor
si organizarea proportiilor. Elevii au aplicat notiunile matematice in mod natural, fara a percepe
activitatea ca pe un exercitiu formal, ci ca pe o necesitate a realizarii constructiei lor.

Evaluand activitatea, se poate afirma ca proiectele eco-STEAM au contribuit in mod
semnificativ la dezvoltarea competentelor vizate de programa: observarea fenomenelor naturii,
utilizarea cunostintelor in situatii concrete, rezolvarea de probleme, exprimarea creativa,
colaborarea si asumarea responsabilitatii pentru protectia mediului. Elevii au manifestat interes
crescut pentru subiect, au lucrat cu entuziasm si au colaborat eficient in echipe, sprijinindu-se
reciproc.

Un aspect deosebit de valoros este faptul cd elevii au folosit materiale naturale sau
reciclabile, invatand astfel principiul sustenabilitatii. Activitatile practice i-au ajutat sa inteleaga
ca protectia mediului nu este o tema teoretica, ci o responsabilitate zilnicd, accesibila fiecaruia
dintre noi.

In concluzi, integrarea STEAM 1n activititile eco si de protectia mediului la clasa a treia
s-a dovedit a fi o strategie didactica eficientd si motivanta. Ea favorizeaza invatarea activa,
dezvoltarea multilaterald a elevilor si formarea unor comportamente ecologice durabile.
Lucrarile realizate sunt dovada clara ca elevii, ghidati corect, pot deveni creatori, exploratori si

protectori constienti ai mediului in care traiesc.
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Lucrarile elevilor trimise la concursul
Fii ECO! Fii CREATIV! DESCOPERA-L PE ANTIPA!

BIBLIOGRAFIE:

Bunescu, G., & lonescu, M. (2018). Educatie pentru mediu si dezvoltare durabila in
invatamantul primar. Editura Didactica si Pedagogica.

Caprioara, D. (2019). Resurse didactice pentru integrarea STEAM in ciclul primar. Polirom.
lonescu, M. (2020). Metodica predarii stiintelor in invatamdntul primar. Editura Universitara.
Ministerul Educatiei. (2014). Programa scolara pentru disciplina Stiinte ale naturii. Clasele a
Il-a—a lV-a.

Ministerul Educatiei. (2022). Metodologia privind implementarea educatiei pentru mediu si
schimbari climatice in invatamdntul primar si gimnazial.

Mitu, A., & Pascu, L. (2017). Proiectarea didactica integrata: Stiinte, Arte si Matematica.
Eikon.

44



Nastase, M. (2021). Activitati practice pentru studiul mediilor de viata in scoala primara.
Editura Universitatii de Vest.

Onut, C. (2016). Educatia ecologica: strategii si aplicatii in ciclul primar. Aula.

Serbanescu, R., & Voiculescu, A. (2019). STEAM in educatia primarad: Ghid pentru cadrele
didactice. Corint.

Toma, V. (2015). Metode interactive in predarea stiintelor naturii la ciclul primar. Editura

Didactica si Pedagogica.

45



MISIUNEA VERDE: DE LA ECO-DETECTIVI LA CREATORI Al
NATURII

Strategie integrata de educatie ecologica prin invatare experientiala, joc si creatie

Prof. inv. primar: Gradinaru loana si Zaiceanu Gabriela
Unitatea de invatamant: Scoala Gimnaziald ,,Grigore Antipa” Botosani

Clasa: pregititoare A Step by Step

ARGUMENT
In contextul actual al provocirilor de mediu, educatia ecologica devine o componenta
esentiald a formadrii elevilor, contribuind la dezvoltarea unor atitudini si comportamente
responsabile fatda de natura. La nivelul invatamantului primar, si Tn mod particular in clasa
pregatitoare, procesul educativ trebuie sa valorifice specificul dezvoltarii copilului,
caracterizat prin Invatare activa, experientiala si prin implicare directa.
Transmiterea de cunostinte teoretice nu este suficientd pentru interiorizarea valorilor
ecologice. Este necesara crearea unor contexte autentice de invatare, in care elevii sa observe,
sa actioneze, s reflecteze si sd isi asume responsabilitatea pentru mediul inconjurator.
in acest sens, activitatea ,,Misiunea verde: de la eco-detectivi la creatori ai naturii” a fost
conceputa ca un demers educational integrat, bazat pe principiile invatarii experientiale si ale
educatiei nonformale. Prin intermediul unui scenariu narativ motivant, elevii au fost implicati
activ intr-un proces de ecologizare, creatie si reflectie, devenind agenti ai schimbarii.
SCOP
Formarea si dezvoltarea comportamentelor ecologice responsabile prin implicarea activa a
elevilor 1n activitati practice de explorare, ecologizare, creatie si reflectie asupra relatiei om—
natura.
COMPETENTE SPECIFICE VIZATE
Activitatea a fost proiectatd in concordanta cu prevederile programei scolare pentru clasa
pregatitoare (2014), vizand dezvoltarea urmatoarelor competente specifice:
Comunicare in limba romina

e 1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral simplu;

e 1.3. Exprimarea unor idet, trairi si opinii in contexte familiare de comunicare;
Dezvoltare personala

e 2.1. Manifestarea unor comportamente de cooperare in grup;
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e 3.1. Identificarea unor reguli de comportament in relatia cu mediul Inconjurator;
Arte vizuale si abilitati practice

e 2.1. Explorarea unor caracteristici ale materialelor in diverse contexte;

e 2.4, Realizarea de produse simple utilizdnd tehnici variate;
Cunoasterea mediului

e 1.1. Observarea unor elemente din mediul inconjurator;

e 3.2. Manifestarea grijii pentru mediul Tnconjurator in activitati practice;
Muzica si miscare

e 3.1. Manifestarea libera, adecvatd, pe muzica, In contexte variate
OBIECTIVE
Obiective generale:

o formarea unei atitudini pozitive fatd de mediul inconjurator;

......

e dezvoltarea responsabilitatii individuale si colective fatd de natura.
Obiective operationale:

o saidentifice elemente ale mediului natural si factori de degradare a acestuia;

e sacolecteze si sa sorteze corect deseurile;

o sa utilizeze creativ elemente din natura in realizarea unor compozitii artistice;

o sd exprime verbal idei, emotii si angajamente privind protejarea mediului;

e sa coopereze eficient n cadrul echipei;

e sd manifeste comportamente ecologice in contexte reale.
DESCRIEREA ACTIVITATII
Activitatea s-a desfasurat in aer liber, implicadnd un numar de 23 de elevi ai clasei pregatitoare
A Step by Step, intr-un cadru natural care a permis explorarea directd si interventia asupra
mediului.
Demersul didactic a fost organizat sub forma unei vanatori de comori tematice, integrata intr-
un scenariu narativ cu valente educative si motivationale. Elevii au primit o scrisoare
simbolica din partea ,,Spiritului Naturii”, care le solicita sprijinul pentru salvarea unui spatiu
afectat de poluare. Acest element a facilitat implicarea emotionala si cognitiva a elevilor,
stimuland motivatia intrinseca pentru invatare.
Organizati in echipe, elevii au devenit ,,eco-detectivi” si ,,salvatori ai naturii”, asumand roluri
care au favorizat responsabilizarea si implicarea activa.

Etapele activitatii:
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1. Explorarea si identificarea problemelor
Elevii au observat mediul inconjurator, identificAnd deseurile si analizdnd efectele acestora
asupra naturii, dezvoltandu-si capacitatea de observatie si gandire critica.
2. Interventia ecologica
Elevii au colectat si sortat deseurile, formand deprinderi practice si intelegdnd importanta
reciclarii si a protejarii mediului.
3. Reconectarea prin creatie — ,,Arta din natura”
Elevii au realizat compozitii artistice efemere din materiale naturale, dezvoltand creativitatea
si sensibilitatea estetica.
4. Reflectia — ,,Scrisoare pentru Pamant”
Elevii au exprimat mesaje si promisiuni adresate naturii, consolidand dimensiunea afectiva a
invatarii.
5. Actiunea simbolica — ,,Planteaza un gest”
Elevii au contribuit la Tmbunatatirea spatiului prin plantarea unor elemente vegetale sau
amenajarea unui colt verde.
Finalul activitatii a fost reprezentat de descoperirea unei ,,comori simbolice”, constand 1n
spatiul curatat si revitalizat, precum si intr-un mesaj educativ privind responsabilitatea fatd de
natura.
METODE SI TEHNICI DIDACTICE

o invatarea experientiald

e Invdtarea prin joc

e observatia directa

e conversatia euristica

e Iinvdtarea prin descoperire

e lucrul in echipa

e metoda proiectului
RESURSE
Resurse materiale: saci menajeri, manusi, materiale naturale, seminte, fise de lucru
Resurse umane: ¢levii clasei, cadrul didactic
Resurse spatiale: spatiu natural
Resurse temporale: 1-2 ore
EVALUAREA ACTIVITATII
Evaluarea s-a realizat prin metode alternative, bazate pe observarea sistematica a

comportamentului elevilor, a nivelului de implicare si a modului de colaborare. Reflectiile
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elevilor au evidentiat intelegerea valorilor ecologice si asumarea unor comportamente
responsabile.
REZULTATE SI IMPACT
Activitatea a generat un impact semnificativ la nivel cognitiv, afectiv si comportamental.
Elevii au manifestat interes, implicare activa si au demonstrat capacitatea de a aplica In
contexte reale cunostintele dobandite.
Prin caracterul integrat, activitatea a contribuit la dezvoltarea competentelor cheie, precum
gandirea criticd, cooperarea, creativitatea si responsabilitatea civicd. Demersul educational a
depasit caracterul ludic, transformandu-se intr-o experienta autentica de invatare, cu efecte
vizibile asupra mediului si asupra formarii elevilor.
CONCLUZII
Activitatea evidentiaza eficienta utilizarii metodelor interactive si experientiale in educatia
ecologica. Prin implicare directa, elevii nu doar dobandesc cunostinte, ci isi formeaza atitudini
si comportamente durabile.
Educatia pentru mediu devine astfel un proces activ, relevant si profund, contribuind la
formarea unor viitori cetateni responsabili si implicati.
BIBLIOGRAFIE
e Ministerul Educatiei Nationale (2014), Programa scolara pentru clasa pregatitoare,
Bucuresti;
o Cerghit, I. (2006), Metode de invatamdnt, Editura Polirom, lasi;
o Joita, E. (2003), Pedagogie si educatie, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti;
e Kolb, D. (1984), Experiential Learning: Experience as the Source of Learning and
Development, Prentice Hall;

e UNESCO (2017), Educatia pentru dezvoltare durabila.
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PROIECT DE EXCURSIE

prof. inv. Primar Doniceanu Gabriela Eugenia

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

Titlul proiectului: ,,Frumusetile Judetului Neamt” — excursie
Data: 23 octombrie 2025 - 1 zi
Clasa a IIa A: Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa”- Loc.Botosani, Jud.Botosani
Locul, data si ora plecirii: Scoala Gimnaziala,,Grigore Antipa”- - ora 8.00
Locul, data si ora intoarcerii: Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa”- — ora 19.00
Numarul de cadre didactice insotitoare: 1
Intinerar propus: Botosani-Lacul Rosu-Botosani
Argument
L.D.Hainault: ,,Se acorda mai multa importanta omului care merge decat drumului
pe care il urmeaza.”

Vadita fiind importanta educarii si formarii personalititii elevilor, se pune
problema cailor si mijloacelor prin care invatatorii pot contracara influentele negative
prin activitatile de zi cu zi, inclusiv prin actiuni extracurriculare. Micul scolar trebuie
invitat sa fie receptiv la nou si sa vibreze in fata frumusetilor naturii, a lumii, in continua
schimbare, si sa aprecieze valorile trecutului.

Excursiile organizate de scoala au multiple valente de informare si educare a
copiilor. Acestea, bine pregatite, sunt atractive la orice varsta pentru ca se desfasoara intr-
un cadru nou, starnesc interes, produc bucurie, faciliteazad acumularea de cunostinte,
chiar daca reclama efort suplimentar.

Mediul de actiune fiind deosebit, iar tehnicile de instruire altele, contribuie la
dezvoltarea spiritului de observatie, imbunititesc memoria vizuala si auditiva, formeaza
gandirea operatorie a copilului cu calititile ei de echilibrare, organizare si obiectivare.

Scolarii se deprind sa foloseasca surse informationale diverse, sd intocmeasca

colectii, sa sistematizeze date, invata sa invete.

Actionand individual sau in cadrul grupului, copiilor li se dezvolta spiritul practic,
operational, dind posibilitatea fiecaruia sa se afirme conform naturii sale.

Participarea efectiva si totala in activitate angajeaza atat scolarii timizi cat si pe
cei slabi, 1i tempereaza pe cei impulsivi, stimuleazid curentul de influente reciproce,

dezvolta spiritul de cooperare, contribuie la formarea colectivului.
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Prin faptul ca in asemenea activititi se supun de bunai voie regulilor, asumandu-si
responsabilitati, elevii se autodisciplineaza .

Continutul didactic al excursiilor este mult mai flexibil si mai variat decat al
activitatilor desfasurate in sala de clasa, copiii participind cu multa bucurie si optimism
la aceste actiuni, largindu-si in acest fel orizontul de cunostinte prin contactul direct cu
realitatea. Prin mijloacele atragitoare pe care le are la dispozitie, excursia Tnvioreaza
activitatea scolara, stimuleaza curiozitatea de a descoperi noi fenomene, formeaza o
atitudine ecologica pozitiva, prilejuieste triiri adanci ale unor sentimente patriotice.

Astfel, cu ajutorul excursiilor scolare se dezvolta spiritul de prietenie, de colectiv, de
disciplina, initiativa, precum si deprinderi, proceduri gospodaresti de la varsta mica, toate
acestea fiindu-le folositoare in viata.
copii, sa-i dirijeze, sa le influenteze dezvoltarea, sa realizeze mai usor si mai frumos
obiectivul principal al invatamantului preprimar - pregaitirea copilului pentru scoala si
viata.

Excursiile si drumetiile au un caracter relaxant, contribuind in mod categoric la
sudarea colectivelor de elevi. Dupa trecerea anilor, copiii isi amintesc cu plicere de
intamplarile, din timpul excursiilor. De aceea, cred ca organizarea unor astfel de activitati

trebuie continuati, constituind o laturia de seama a procesului instructiv - educativ .

Scop: imbunititirea calititii procesului didactic prin intermediul activititilor
extracurriculare desfisurate in parteneriat gradinitdi— comunitate, vizand formarea de
competente si abilitati, 1a prescolari;
Obiective:
Completeaza cunostintele de istorie, geografie si de civilizatie pe care copiii le detin in
urma studiului desciplinei de inviatimant.
Familiile copiilor care au solicitat angajarea excursiei dispun de resurse financiare
necesare suportarii transportului.
Excursia ofera, in ansamblul sau posibilitatea copiilor de a petrece o parte a vacantei in
mod deosebit.
Resurse :

e Umane :

- elevii clasei allla A
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- cadru didactic: Doniceanu Eugenia Gabriela
- parinti,
- sofer,
e Temporale: 23 octombrie 2025, ora 8.00 — 23 octombrie 2025, ora 19.00

e Spatiale: Botosani, Cheile Bicazului, Lacul Rosu, Barajul I1zvorul Muntelui

2. Activitati propuse

e (intilnirea cu parintii;
- stabilirea traseului;
- echipamentul;
- masuri de protectie.

e Modul de desfasurare

- prezentarea itinerarului si obiectivelor; : H H“ ””HHH“ ““\\\\'\\“ il
_ . 1| I
narta traseulut ——il M
- instructajul privind securitatea deplasarii. __§%} H;_H HH

e FEvaluarea;:
- album cu fotografii;

- chestionar pentru parinti.
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Proiect educativ — ,,Micii ecologisti — protejam natura prin STEAM”
Prof.inv.primar Martiniuc Alina, Lipciuc Bianca
Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa”Botosani
Argument

Educatia STEAM, in limba romana (stiinte, tehnologii, inginerie, arte si
matematicd) este o abordare despre a cdrei importantd se vorbeste tot mai mult si in
invatdmantul romanesc.

STEAM- care aduce aldturi de celelalte patru domenii si arta, este 0 noud abordare a
filozofiei STEM, prin care se recunoaste valoarea artelor atat in dezvoltarea armonioasa a
individului cét si in cea a intregii societati.

Abordarea STEAM integreaza toate domeniile implicate intr-o paradigma de invatare
coerentd bazata pe aplicatii desprinse din realitate. Prin urmare, conceptele de baza in aceasta
abordare sunt interdisciplinaritate si aplicare in contexte diferite. Copiii din zilele noastre sunt
mult mai motivati daca subiectele sunt predate din perspective diverse s daca sunt bazate pe
fapte din viata de zi cu zi.

,Cel mai puternic argument pentru interdisciplinaritate este chiar faptul ca viata nu
este impartita pe discipline”, spunea Jean Moffet.

Inceputa de timpuriu, educatia ecologica are sanse mari. Cei mici trebuie si inteleagi ci pe
Terra exista interdependenta intre populatia umana si nenumaratele specii de plante si animale,
intre societate si ciclurile biologice din naturd. Aceasta se poate face atat prin activitatile de
cunoasterea mediului, educarea limbajului, educatie plastica, activitati practice, dar si prin
activitatile de extindere, optionale sau extracurriculare. De asemenea trebuie sd-i facem sa
inteleaga necesitatea cuceririlor stiintei si tehnicii care nu trebuie sa devind dusmani ai naturii.

Descrierea proiectului

g e

axate pe invatare activa, digitalizare si responsabilitate fata de mediu si comunitate
Obiective:

Observarea fenomenelor din mediul inconjurator;
Rezolvarea de probleme din viata reala;

Utilizarea responsabild a resurselor;

Domenii integrate (STEAM):

Stiintd — mediul inconjurator, plantele, poluarea
Tehnologie — aplicatii educationale, prezentari digitale
Inginerie — constructii din materiale reciclabile

Arta — desen, colaj, afise ecologice

Matematica — masuratori, tabele, grafice simple

Lok ok ok R SR R SR

Activitati:

1. Descoperim natura — observatii si discutii despre mediu;
2. Experiment: Apa curata — filtru de apa;

3. Colectam si sortam — activitate matematica;

4. Construim eco din materiale reciclabile;
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5. Eco-Art — afige si colaje;
6. Tehnologia n slujba naturii — prezentari digitale;
Finalititi

4 Tnsusirii unor norme de comportament eco-CiVvic;

+ Implicare activa si motivare crescuta a elevilor

4+ Imbunatitirea abilititilor de comunicare si gandire critica
+ Produse finale creative si relevante

Evaluarea proiectului

=

Expozitie de fotografii realizat in timpul desfasurarii proiectului;

2. Portofoliul si Jurnalul proiectului - cu lucrari artistico-plastice (desene, picturi,
modelaje)

3. si practice realizate de copii in timpul proiectului;

4. Cd cu poze din timpul deruldrii proiectului
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Proiect educational — ,,Protejarea Mediului — Planeta noastra, grija noastra”
Profesor invatdmant primat, Brezeanu Gabriela
Invatitor itinerant, Grigore Manuela
Scoala Gimnaziala Matei Basarab, Targoviste

Educatia nonformala reprezintd un ansamblu de activititi structurate, desfdasurate in afara
curriculumului formal, care urmaresc dezvoltarea competentelor personale, sociale si profesionale ale
elevilor. Prin flexibilitatea si diversitatea sa, educatia nonformald completeaza in mod armonios procesul
educational traditional, oferind elevilor oportunitati de invatare ancorate in experiente reale, provocari
autentice si situatii practice de viatd. Unul dintre cele mai eficiente contexte in care educatia nonformala
se manifestd este cadrul proiectelor scolare, in care elevii pot invadta prin explorare, colaborare si

responsabilizare.

Proiectele scolare bazate pe educatia nonformala le ofera elevilor sansa de a lucra Tmpreuna, de a
comunica eficient si de a-si exersa creativitatea. Atunci cand elevii sunt implicati intr-un proiect, ei se
confruntd cu sarcini variate, care le solicitd atat abilitatile cognitive, cat si cele socio-emotionale. De
exemplu, organizarea unui eveniment, realizarea unei campanii de informare sau participarea la un atelier
interactiv sunt activitati care stimuleaza autonomia elevilor si capacitatea lor de a lua decizii relevante.
In plus, activititile nonformale contribuie la dezvoltarea spiritului civic, prin implicarea elevilor in
problemele comunitétii si prin responsabilizarea acestora fata de mediul in care traiesc.Astfel am derulat

un proiect STEM cu activitati de educatie nonformala.

Clasa: a Ill-a

Disciplina: Stiinte ale naturii / Educatie civica / Arte

Perioada de derulare:

Tipul proiectului: Proiect de educatie ecologica si protectie a mediului

1. Justificarea proiectului

Protejarea mediului este o tema esentiald in educatia copiilor, inca de la varste mici. Elevii din clasa a
I11-a trebuie sa inteleaga ca fiecare actiune a lor poate influenta mediul inconjurator. Prin activitati
practice si interactive, copiii Tnvata sa recicleze, sa economiseasca resursele si sa adopte un

comportament responsabil fatd de natura.
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Proiectul ofera oportunitati de invatare nonformald, prin joc, experiment, activititi creative si actiuni

ecologice n scoald sau in comunitate.

2. Scopul si obiectivele proiectului

Scopul proiectului:

Formarea unui comportament responsabil fatd de mediul inconjurator si dezvoltarea unor deprinderi

ecologice prin activitati practice si educative adaptate varstei.
Obiective generale:

e Constientizarea importantei protejarii mediului;
e Dezvoltarea spiritului civic si a responsabilitatii;

e Implicarea elevilor in activitati ecologice.
Obiective specifice:

e Identificarea unor probleme reale de mediu din jurul lor;
o Intelegerea rolului reciclarii si colectarii selective;

e Participarea la actiuni de ecologizare;

e Realizarea de obiecte creative din materiale reciclabile;

e Dezvoltarea abilitatii de a lucra in echipa.

3. Grup tinta si parteneri

Grup tinta: elevii clasei a I1I-a (25-30 elevi).

Parteneri posibili:

- Parintii elevilor;

- Primaria/localitatea;

- ONG-uri de mediu;

- Ocolul Silvic / Parcuri naturale;

- Alte clase din scoala.

4. Resurse necesare
e Saci menajeri, manusi pentru ecologizare;

e Materiale reciclabile (PET, hartie, carton);
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Hartie coloratd, markere, cartoane;

Laptop, videoproiector (optional);

Imagini si materiale educative despre mediu.

5. Etapele proiectului si activitatile

Etapa | — Pregatire:

¢ Discutie introductiva: Ce inseamna protejarea mediului?
e Realizarea unei harti a ideilor: ce putem face pentru natura?

e Formarea echipelor si stabilirea temelor.

Etapa Il — Activitati ecologice si educative:

",

e Atelier 1:,,Colectam selectiv!” — sortarea deseurilor pe categorii;

e Atelier 2:,,0Obiecte noi din materiale vechi” — realizarea unor obiecte decorative din materiale
reciclabile;

e Atelier 3: ,,Planeta noastra sufera” — vizionare de materiale educative;

e Actiune: ,,Curatam curtea scolii!” — activitate de ecologizare;

e Plantarea unor flori sau puieti in curtea scolii;

e Realizarea unei expozitii ecologice cu obiectele create.
Etapa 1l — Prezentarea si evaluarea rezultatelor:

e Organizarea unei ,,Zile Verzi” in scoald;

Prezentarea afiselor, lucrarilor si obiectelor reciclate;

Discutii finale: Ce am Tnvatat? Cum putem continua?

6. Elemente de educatie nonformala

e Invitare prin joc si experiment;

e Lucru in echipa si asumare de roluri;
e Ateliere practice si creative;

e Activitati in aer liber;

e Metode vizuale si practice.

7. Modalitati de evaluare

e Observarea comportamentului elevilor in activitati;
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e Produsele realizate (postere, obiecte reciclate);
e Participarea la ecologizare;
e Raspunsurile elevilor la fise simple de reflectie;

e Feedback din partea colegilor si profesorului.

8. Concluzii

Proiectul ,,Protejarea Mediului — Planeta noastra, grija noastra” 1i ajuta pe elevi sa inteleagd rolul lor in
protejarea naturii si sa adopte comportamente ecologice. Activitatile practice, creative si nonformale 1i
motiveaza si 11 responsabilizeaza, contribuind la formarea unor viitori cetateni implicati si respectuosi

fata de mediu.

59



Saptamana Verde - O calatorie magica in lumea plantelor

prof. inv. primar Oleniuc Alina

Scoala Gimnaziala ,,Grigore Antipa” Botosani

In cadrul programului ,,Saptimana Verde”, elevii clasei pregatitoare D au pornit intr-o aventura
educativd si plind de descoperiri, inspiratd de binecunoscuta poveste ,,JJack si vrejul de fasole”.
Activitatile desfasurate au imbinat armonios povestea, explorarea stiintificd si experientele practice,
oferindu-le copiilor oportunitatea de a Tnvata prin joc si implicare directa.

Ziua a debutat cu audierea si vizionarea povestii ,,Jack si vrejul de fasole”, care a captat atentia
copiilor si le-a starnit curiozitatea fatd de modul in care o simpla boaba de fasole poate deveni un vrej
urias. Pornind de la aceasta poveste, am facut trecerea cétre lumea reald, discutand despre plante si
despre modul in care acestea cresc si se dezvolta.

Pentru a intelege mai bine procesul de crestere, copiii au urmarit videoclipuri de tip time-lapse,
care ilustreaza ciclul de viata al fasolei: de la saimanta, la germinare si pana la aparitia primelor frunzulite.
Aceste imagini dinamice au fost deosebit de captivante, ajutandu-i sa observe transformarile care au loc
in timp, intr-un mod accesibil si atractiv.

Activitatea a continuat cu momente creative, in care elevii au colorat plansge inspirate din poveste.
Prin aceasta activitate, copiii si-au exprimat imaginatia, dar si-au consolidat in acelasi timp Intelegerea
firului narativ si a elementelor specifice povestii.

Punctul central al zilei a fost activitatea practica de plantare. Fiecare copil a avut propriul sau
pahdrel in care a plantat o boaba de fasole. Cu mult entuziasm, elevii au pus pamant, au asezat samanta
si au udat-o, invitand pas cu pas cum se realizeaza acest proces. In cadrul discutiilor, am descoperit
impreund de ce are nevoie o plantd pentru a creste: apa, lumina, caldura si ingrijire.

Aceastd experienta le-a oferit copiilor nu doar cunostinte noi, ci si responsabilitatea de a ingriji
planta acasd, urmarind evolutia acesteia in timp. Astfel, Tnvatarea a depasit limitele clasei, continuind in
mediul familial.

Activitatea desfasuratd in cadrul ,,Sdptdmanii Verzi” a fost una complexd si interactiva,
contribuind la dezvoltarea curiozitdtii, a spiritului de observatie si a dragostei pentru naturd. Prin
imbinarea povestii cu experimentul si creativitatea, copiii au invatat cd, asemenea vrejului de fasole din

poveste, si lucrurile mici pot creste si se pot transforma in ceva minunat.
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STEAM in activitatile eco si de protectia mediului
Activitate - Bobul de fasole

prof. inv. primar Berheci Alexandra-Nicoleta

Scoala Gimnaziala Nr. 10 Botosani

In contextul actual, educatia pentru protectia mediului devine o prioritate, iar integrarea
abordarii STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) oferd modalitati
moderne si eficiente de a dezvolta la elevi responsabilitate, creativitate si gandire critica.

Importanta utilizarii STEAM in activitatile de protectia mediului
Integrarea abordarii STEAM sprijina:
- dezvoltarea gandirii critice si a rezolvarii de probleme;
- Cresterea motivatiei si a implicarii active in proiecte eco;
- formarea competentelor viitorului: colaborare, comunicare, utilizarea tehnologiei;
- conectarea cu viata reald prin activitati relevante precum reciclarea, economisirea resurselor sau
protejarea naturii.

Descrierea activitatii desfasurate

Denumirea activitatii: ,,Bobul de fasole”
Clasa:alll-aC
Obiective:
- sd explice rolul plantelor in purificarea aerului;
- sd identifice modalitati de reutilizare a plasticului;
- sd puna la incoltit bobul de fasole, tindnd cont de explicatiile invatatoarei;
- sa noteze schimbdrile zilnice intr-un jurnal.
Scopul activitatii
Elevii vor observa procesul de germinare si dezvoltare a unei plante, vor realiza un jurnal de
crestere si vor participa la un proiect creativ prin care inteleg importanta protejarii mediului, a
plantelor si a responsabilitatii pentru ingrijirea lor.
Materiale:
- pahare de plastic;

- vata;
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- 0 fotografie cu fiecare elev (portret);

- boabe de fasole.

Introducere (10 -15 minute)

Profesorul explica importanta reciclarii si rolul plantelor. Paharele de plastic vor fi reutilizate si
vor deveni ghiveci. Se va viziona un scurt film educativ.

https://www.youtube.com/watch?v=xeRJ AvPHTQ

Pregitirea experimentului (25-30 min)
Elevii pregatesc paharele pentru germinare:
1. Asaza vata in paharul de plastic transparent.
2. Introduc boabele de fasole intre vatd si peretele paharului, pentru a putea observa
radacinile.
3. Adauga putina apa (cat sa umezeasca vata, nu sa o inece).
4. Lipesc poza lor pe pahar.
5. Asaza paharul pe pervaz sau 1n zona cu lumina naturala.
Voi explica de ce transparenta paharului este utild (observarea radacinilor = gandire de tip
ingineresc/stiintific).
Masuratori si observatii
Elevii completeaza zilnic jurnalul de crestere, in care noteaza:
e ziua si data;
e catd apa au adaugat;
e ce schimbari observa (umflarea bobului, aparitia radacinii, firul verde, frunzulite);
e mici desene sau fotografii;
e masuratori simple (lungimea firului in centimetri).
Prezentarea finala (la 2 saptamani)
Elevii aduc la scoala paharele cu plantele crescute. Se observa evolutia fiecarei plante. Copiii
raspund la cateva intrebari:
e Ce ai invatat despre cresterea plantelor?
e Cerol aavut apa? Dar lumina?
o Cum ai putea proteja plantele din natura?

e A fost necesar sd ai grija zilnic de bobul tau? Cum te-ai simtit?
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https://www.youtube.com/watch?v=xeRJ_AvPHTQ

Se discutd despre responsabilitate fatd de mediu si despre importanta fiecarui gest mic (plantare,
reciclare, folosirea lucrurilor reutilizabile).
Concluzii

Integrarea STEAM in educatia ecologica dezvolta competente esentiale si responsabilitate
fata de mediu. Activitatea propusa este practica, atractiva si adaptata nivelului clasei a I11-a.
Activitatea ,,Bobul de fasole” reprezintd o modalitate excelentd de integrare a abordarii STEAM
in educatia ecologicd. Copiii experimenteaza direct procesul de germinare, isi dezvolta abilitati de
observare si iInregistrare a datelor, isi exerseazd creativitatea si, in acelasi timp, inteleg
responsabilitatea fata de natura. Activitatea este practica, motivanta si potrivita varstei, ajutandu-i

pe elevi sa devina mici protectori ai mediului.
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STEAM in activitatile eco si de protectia mediului.

Exemple de bune practici in cadrul proiectelor educationale
Prof. Popescu Mihaela, Liceul T.T.F. ”Anghel Saligny” Simeria
Prof. Dudas Emilia, Liceul T.T.F. ”Anghel Saligny” Simeria

Rezumat
Integrarea metodologiei STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics)
in proiecte eco si de protectie a mediului reprezinta o abordare inovatoare care faciliteaza
invatarea activa, formarea comportamentelor responsabile si dezvoltarea competentelor.
Avrticolul prezintd modalitati concrete de aplicare STEAM in activitati de educatie ecologica
desfasurate la clasa a II-a, in cadrul unor proiecte educationale si tematice, precum si impactul
acestora asupra elevilor.
1. Introducere
Educatia pentru mediu a devenit 0 necesitate intr-un context global marcat de schimbari

climatice, poluare si degradarea ecosistemelor. La nivelul ciclului primar, activitatile eco trebuie
sa fie centrate pe experiente directe, explorare si creativitate, iar abordarea STEAM permite
interconectarea disciplinelor si stimularea gandirii critice inca de la varste mici.
Integrarea STEAM 1n proiecte eco:

o incurajeaza experimentarea;

e stimuleaza curiozitatea;

e dezvolta abilitati practice si competente digitale;

e promoveaza responsabilitatea fata de mediul inconjurator;

e creeaza contexte reale de invatare prin proiecte interdisciplinare.
2. Cadru teoretic: STEAM si educatia pentru mediu
Modelul STEAM presupune:

« Stiinta — observare, cercetare, experimente simple;

e Tehnologie — utilizarea tabletelor, aplicatiilor, instrumentelor digitale;

e Inginerie — proiectarea si construirea de modele sau dispozitive;

e Arta — exprimare creativa, vizuald, muzicala sau narativa;

e Matematica — masuratori, grafice, calcule simple.
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In combinatie cu temele eco, STEAM sprijina invitarea prin investigare, rezolvarea de
probleme reale si implicarea activa in protectia mediului.
3. Exemple de bune practici: Proiecte STEAM pentru clasa a I1-a

1. Proiectul ,,Micul ecologist — Exploram, construim, protejam!”

Activitatea : Statia meteo in miniatura (S + E + M)
Obiective: observarea fenomenelor meteo si intelegerea schimbarilor climatice.
Activitate:
Elevii au construit o statie meteo simpla utilizand materiale reciclabile:

e pluviometru dintr-o sticla de plastic;

e giruetd realizata din carton si paie;

o termometru de camera montat pe un suport decorat;
Componenta matematica: inregistrarea temperaturii timp de o s@ptdmana si realizarea unui
grafic simplu cu variatiile constatate.
Rezultate: elevii au inteles conceptul de schimbare climatica si au exersat observatia
sistematica.

2. Proiectul ,,Planeta verde in mainile noastre”

Activitatea : Reciclam creativ — ,,Mobila pentru papusi din carton” (A + E + T)
Scop: dezvoltarea creativitatii si a comportamentelor ecologice.
Activitate:

« elevii au proiectat in aplicatia SketchBook modele de obiecte de mobilier;

e pe baza schitelor, au construit obiectele folosind cutii de carton, role de hartie, capace

etc.,

e aurealizat o expozitie a lucrdrilor si au prezentat procesul de creatie.

Beneficii: invitare prin proiect, dezvoltarea indemanarii si reducerea deseurilor prin reutilizare.
3. Proiectul tematic ,,Apa — comoara noastra”

Activitatea: Filtrul de apa ecologic (S + E)
Elevii au construit un prototip de filtru folosind:

e nisip, pietris, cdrbune activ, burete;

e o sticla de plastic reutilizata.

Experiment: filtrarea apei murdare si observarea etapelor de purificare.
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Discutie: De ce este importanta economisirea apei? Cum afecteaza poluarea ecosistemele
acvatice?
4. Proiectul educativ ,,Gradina clasei”
Activitatea : Jurnalul plantelor digitale (S+ T + M)
Pasi:
1. elevii au plantat seminte in ghivece realizate din borcane reciclate;
2. au facut fotografii saptamanale cu plantele;
3. au masurat inaltimea plantelor si au introdus datele intr-un tabel digital;
4. au realizat un colaj final in aplicatia Canva.
Competente dezvoltate: observare, masurare, prelucrare de date, utilizarea tehnologiei.
5. Proiectul ,,Supereroii naturii” — Mini film educativ (A + T)
Elevii au realizat scurte clipuri video Tn care au personificat plante, animale sau fenomene
ale naturii, explicand ce au nevoie pentru a supravietui si cum pot fi protejate.
Rezultat: un scurt film compilat intr-o prezentare video folosita la activitatea de final de proiect.
4. Impactul asupra elevilor
Activitatile integrate STEAM au generat efecte pozitive vizibile:
e cresterea motivatiei si a participdrii active;
o consolidarea spiritului de echipa si a comunicarii;
e dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de rezolvare a problemelor;
o formarea unui comportament eco-responsabil;
o 1mbunatatirea competentelor digitale si practice.
Elevii au perceput activitatile ca fiind atractive, accesibile si relevante pentru viata reala, ceea
ce a contribuit la interiorizarea mesajelor legate de protectia mediului.
5. Concluzii
Integrarea STEAM 1n activitatile de educatie ecologica permite construirea unui mediu
de invatare modern si incluziv. Activitdtile prezentate demonstreaza ca, inca de la clasele
primare, copiii pot fi implicati in proiecte autentice, creative si utile pentru comunitate.
Implementarea constantd a proiectelor eco-STEAM 1n scoala formeaza generatii care

inteleg importanta protejarii mediului si sunt dispuse sa actioneze responsabil.
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Ecologisti, mici oameni de stiinta
si exploratori curiosi, alaturatj-va
in marea aventura a protejarii
naturii si descoperirea lumii minunatelor %4
viétuitoare! Oferim lucrari plinede
originalitate si creativitate, pregatite
w2 special pentru voi.
“y5 Sainvatam cum s fim responsabil,
S - prietenosi cu natura si sa pastram
~ planeta noastra sanatoasa!




